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1. BROWSERS OFF-LINE - INTRODUCCION

Los browsers off line son programas clientes que actian como interfaz entre el usuario e
Internet. Muestran paginas web y permiten seguir los links para acceder a otras paginas
web sin necesidad de estar conectado a Internet. Las paginas a recorrer son almacenadas
en el disco rigido para su posterior navegacion.

El browsers off line:

¢ se contacta con un servidor web y envia un pedido de informacion

¢ recibe la informacién y la almacena en el disco rigido

¢ muestra la informacion en el browser que utiliza el usuario

Los browsers off-line permiten navegar en la World Wide Web, sin estar conectado a
Internet. Para ello, se baja una porcién completa de la WWW al disco rigido. Se le debe
indicar una o varias URLs de paginas y el browser off-line seguira tantos links desde
estas paginas como uno le indique. Todas las paginas que encuentre, se bajan al disco,
incluyendo los archivos que las componen (graficos, sonido, etc).

Todos los programas de off-line browsing trabajan esencialmente de la misma manera,
es decir, generando un caché propio donde se almacenan las paginas solicitadas
previamente en el momento de configuracion. Todos ellos, permiten utilizar el browser
con el que normalmente opera el usuario.

El objetivo es entonces, visualizar las paginas cuando no se esta conectado y que el
trabajo de captura de la informacion, se realice en los horarios cuando la congestion sea
menor, para leer la informacion bajada no sé6lo en horarios mas cémodos, sino a la
velocidad de lectura del disco rigido.

Se utilizé6 como punto de partida un andlisis comparativo de distintos browsers off line,
para determinar ciertos parametros a considerar (beneficiosos y perjudiciales) tanto en
su funcionalidad como en su interfaz, entre ellos:

2. Grab a Site

WebWhacker

Go-Get-It

Anawave Web Snake

NetAttaché Pro

S e
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2. ANALISIS DE DISTINTOS BROWSERS OFF LINE

2.1. Grab-A-Site
Nombre:
Grab-A-Site
Version 2.12
Desarrolladores:
ForeFront Group Inc
Lugar donde se encuentra :

http://www.ffg.com

- unlp.gas - Grab-a-Site |_ O] x|
File Edit Grab Yiew Help Beaisterl
D[] & |=]e| BlE]=] «|=| e 2\

Ul | Title
hitkp: A Linlp.edu, ar

a | i
For Help, press F1 | C:5Program Filess. . AUMLPHOME dirt ER T
Caracteristicas :

¢ Se organiza en grupos. Un grupo contiene una o mas URLs
¢ Simplicidad de manejo

¢ Permite setear las preferencias: méaxima cantidad de bytes bajados, tiempo de
busqueda, documentos grabados, cantidad niveles de links a recorrer, tipo de

archivos a bajar, browser a utilizar.
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Desventajas :

V No permite programar el momento para obtener la informacién
V No posee tutorial ni wizard

V No detecta paginas modificadas

V Los seteos son generales para todas las URLs del grupo

V Disponible s6lo para Windows

1.2. WebWhacker
Nombre:
WebWhacker
Version 1.01
Desarrolladores:
ForeFront Group Inc
Lugar donde se encuentra :

http://www.ffg.com

. “webwhacker - UNLP.WWwD
File Edit Group Optonz:  Wiew ‘Window Help

EEFEBEEEEE

.+ UNLP.wWwD
Label |URL
90 | www.unlp.edu.ar http:ffwwnw.unlp.edu.arf |
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Grab-A-Site y WebWhacker fueron desarrollados por la misma empresa. Si bien son

similares en cuanto a su funcionalidad, WebWhacker presenta algunas ventajas que

Grab-A-Site no posee.

Caracteristicas :

¢

L

Se organiza en grupos. Un grupo contiene una o mas URLs
Para cada URL del grupo permite setear la cantidad de niveles a recorrer

Permite setear para el grupo los tipos de archivos y el maximo tamafio de los

archivos a bajar
Permite programar el momento para obtener la informacion
Detecta paginas modificadas

Posee tutorial y wizard

Desventajas :

V No permite setear la maxima cantidad de archivos a bajar

V Disponible sdlo para Windows y Mac, con aplicaciones diferentes.

2.3 Go-Get-It
Nombre:
Go-Get-It
Version 2.00
Desarrolladores:
Home Page Press, Inc.
Lugar donde se encuentra :

http://www.hpp.com
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9 Go-Get-t verzion 2.00 M=l
File Online Offine  Window Help

Q@ 0D ® @B ¢+ £ © & B B

keyword  Page Site Usenet  Update  Links Stop  Graphics Progress  Folders

_'_j Folders _|C
e &0
[D i Title | uRL
"ﬂ‘ Trazh B Urniversidad Maci..  httpAdaes unlpedu, ar/

B HomePagedela.. kit Aas unlp.edu. arhorne. bitm
By CURSOS DE GR...  hitp/Awweunlp.edu. ardgrado. him
B FACULTADES hittpe A f e Lnlp. edu. ardfacu kitr
B Estenciboacute:r.. kit Adawsunlpedu, arfestencio. him
B INVESTIGACION...  httpdAans unlp.edu. ardlaborat htm
B HNOVEDADES hittpc At unlp. edu, ardnovedad. bitm

Caracteristicas :
¢ Se organiza en carpetas . Una carpeta contiene una o mas URLs
¢ Permite ver las paginas con un browser propio.

¢ Detecta paginas modificadas

Desventajas :

V No permite setear cantidad de niveles de links a recorrer, tipo de archivos a bajar,
cantidad de bytes, tiempo.

V No permite programar el momento para obtener la informacion

V Disponible sélo para Windows

2.4. Web Snake
Nombre:
Web Snake
Version 1.23
Desarrolladores:

Anawave
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Lugar donde se encuentra :

http://www.anawave.com

% WebSnake 1.23 - proy_snk

File Edit Project Wiew Help
@ ® L O B & B
bl Hie @
e Open Add Folder  Properties  Snake
- proy Filename | Absalute URL | URL/Parent -
unlp dpicturesdfisi.. httpcAdweene unlpoedu.ardpictu... hitkpe v unlpoedu, arff
inlined/quirn_...  kttp:Adwes unlpoedu.ardinline... http v unlp.edu. ard
inlinedMfizlic...  kttpAdwes unlpoedu.ardinline...  http: A v unlp.edu. ar A
Apicturesdaui. kRttpsAwes unlpoedu.ardpictu.. httpe At unlp.edu ar A
inlined/mate_...  http:Awas unlpedu.ardinline...  http: A v unlp.edu. ar
picturesdlirn.. httpAAwes unlpoedu.ardpictu... httpAfvavns unlp.edu. ard
imagenes/ze..  http: v unlpoedu.ardzece..  httpAfvavaee unlp.edu. ards
Anlined/lima.gif  kttp: e unlpoedu.ardinline... http: A vavae unlp.edu. ar
fpicturesda_ i kttpr/Awwew unlpoedu.ardpictu... httpAfvave unlp.edu. art
imageneszdlog...  http . Awew unlpedu.ardzece..  http At vawe unlp.edu. ards
dpicturesdcasz... httpeAdweee unlp.edu.ardpictu... hitkpc v unlpoedu. ar
Anlineddcgob... Bt Adweene unlp.edu.ardinline... hitkps v, unlpoedu. ar/
inlined/buma...  kttpsAdwes unlpoedu.ardinline... hittp: A v unlp.edu. ar A
pictures/mat_. kttp:Awes unlpoedu.ardpictu.. httpe At unlpedu arde
uno. gif http: Ao unlp.edu.ar/zsecy.. hittpcddwse unlp.edu, ar
irlinedinne i bt Lo Lnln R ardinline htbre A A ur]Vn Al ﬂ_‘
L |

Ready

Filez In Queus: O

Filez found:

........ Successfully downloaded http: Ay unlpeedu. ar/museodindes. html
..... Parzing C:5Miz documentoshproyhunlphindes(d]. html
Connected to: 10.10.1.24 on part: 1432
WehShake sent GFET A nsicn bt HTTRA O ze-tnentk Mozillad3 0 0ain95- DR aferee bboe LA osln edoardorad

Filez Searched: 488

149

.-"Ev
*
=

F17.2k at 8.5k zec

Permite bajar paginas para la navegacion off line. Tiene las siguientes caracteristicas :

¢

*

Permite duplicar un sitio (incluyendo la estructura de directorios)

Se organiza en proyectos y sesiones. Una sesion contiene uno o mas proyectos. Un

proyecto contiene todo lo necesario para bajar informacién desde una URL.

proyectos.

Posee un tutorial que explica paso a paso el proceso para crear una sesiéon con sus

Permite realizar distintos seteos: maxima cantidad de bytes a bajar, minimo espacio

en disco, cantidad de archivos bajados, no bajar aquellos archivos que excedan una

cantidad determinada de bytes, tipo de archivos a bajar y cronograma.

Desventajas :

Posee tutorial y wizard

V No permite bajar desde mas de una URL

V No es simple el manejo de las sesiones y los proyectos.
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V No permite programar la fecha y hora para bajar la informacion

V Disponible s6lo para Windows

1.5. NetAttache
Nombre:
NetAttache Pro
Version 2.1 b — 16 bit
Desarrolladores:
Tympani Development Inc
Lugar donde se encuentra:

http://www.tympani.com

MetAttaché Pro Hi=]

File Edt *web Window Help Begister

o= kEE ek ok R EE] |

\¥ Demo =
{ ¥ Unlp M =] E3

I: Brel:  UMLP BActive ]

Active |Web Site Marmne |Hetrieval Tupe | ﬂ
v | . Unlp. edu. ar | Depth:1, Full

| MHetdttaché Prao

Caracteristicas :
¢ Se organiza en grupos llamados briefs. Un brief contiene una o méas URLs

¢ Permite distinguir diferencias cuando se vuelve a bajar la informacion.
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¢ Permite setear: minimo de espacio en disco, tipos de archivos a bajar, maxima
cantidad de tiempo, niveles a recorrer.
Desventajas :

V No soporta protocolo FTP

V Disponible s6lo para Windows

3. COMPARACION DE 1.0S BROWSERS OFF LINE INVESTIGADOS

Caracteristica Grab- Web Go Net Web
A-Site Whac Get Atta Snake
ker It che

Detecta paginas modificadas No Si Si Si Si
Setear tipos de archivos a bajar Si Si No Si Si
Setear maxima cantidad de archivos a bajar Si No No No Si
Partir desde mas de una URL Si Si Si Si No
Soporta protocolo FTP Si Si No No Si
Soporta multiples plataformas No No No No No
Browser Propio No No Si No No
Tutorial No Si No Si Si
Wizard No Si No No Si
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4. OBJETIVO DEL PROYECTO

El objetivo de este proyecto es el desarrollo de una aplicaciéon que permita navegar off
line por la World Wide Web, sin necesidad de estar conectado a Internet, haciendo mas

rapida la navegacion.

Caracteristicas:

v Organizacion por grupos de URLs, a partir de las cuales se grabaran las paginas.

v Seteo de las preferencias de las paginas a recuperar: cantidad maxima de archivos a
recuperar, cantidad maxima de bytes a bajar, tipos de archivos, niveles de links a
recorrer, opcion de grabar URLs con protocolo ftp, opcion de grabar archivos de
otros dominios, opcién de recuperar s6lo aquellas paginas que han sido modificadas.

v Permite recuperar la informacién en el momento o setear para que se realice

automaticamente en un horario dado.

v' Genera un directorio exclusivo donde se almacenan las paginas solicitadas
previamente en el momento de configuracion.

v' Utiliza el browser con el que opera el usuario por defecto.

Ventajas:

v" Acceder a una pagina sin necesidad de estar conectado a Internet.
v Reducir los costos de conexién a Internet (cuando se trata de conexion telefonica)

v" Como las paginas se almacenan en el disco rigido, se puede navegar rapidamente sin
los retrasos de una conexion lenta. Se accede a la velocidad del disco rigido. No hay
pérdida de tiempo esperando que se baje la informacion de la red.

v La informacion esta disponible en todo momento.
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5. FUNCIONALIDAD

La aplicacion desarrollada permite bajar paginas enteras de la Web o grupos de paginas,
incluyendo texto, imagenes y otros objetos, almacenandolos en el disco local. Las
paginas bajadas seran relinkeadas localmente para navegar luego sin conexién a
Internet. La informaciéon grabada se puede ver navegando localmente con cualquier

browser.

La informacién a grabar se organiza en proyectos, los cuales contienen una o mas URLs
con los seteos correspondientes. Desde estas URLs va a partir nuestra aplicacion para
empezar la grabacién. Una vez que se haya bajado la informacion, el proyecto
contendra todas las paginas que se bajaron, las imagenes y otros objetos a los que hacen

referencia estas paginas.

Dentro de los seteos que se pueden realizar estan:

¢ niveles de links a recorrer

¢ tipos de archivos

¢ opcion de grabar URLs con protocolo ftp

¢ opcion de grabar archivos de otros dominios

4 opcion de recuperar s6lo aquellas paginas que han sido modificadas
¢ cantidad maxima de bytes a bajar

¢ cantidad maxima de archivos a bajar (imagenes, sonido, etc.)

¢ cronograma: hora a la que se quiere bajar la informacién

Cuando se crea un proyecto, se guarda en el disco rigido un archivo de tipo txt, que
contendra las URLs de las que partira la grabacion y los seteos que el usuario determine.
Al grabar, todos los archivos bajados se guardaran en un directorio exclusivo para este
proyecto. También se creara un archivo que contendra todos los archivos bajados, la

relacién entre éstos, fecha de ultima grabacion.
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6. INTERFAZ

Al ingresar al sistema se despliega la siguiente ventana

E Browser off line M= E3
Provecto Editar Grabar “er  Ayuda
O] @ E| B @] 8] ¢

Esta ventana esta compuesta por un menu, una barra de herramientas, una barra de
estado y dos paneles. El panel superior se utiliza para visualizar la URLs que se van a

grabar y el panel inferior para mostrar los archivos que se van grabando a partir de
dichas URLs.

Opciones del menud

1. Proyecto : Desde este ment, se puede crear y abrir proyectos. Dichas opciones

también se encuentran disponibles a través de la barra de herramientas haciendo click

[ =
en los botones y .
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Abrir Proyecto

Buszcar en; IEF'TD}' j ﬁl
I:Ilaplata

I:Iunlp

laplata. bof

Elurip bo

Mombre de archivo: Iunlp.l:u:uf

Abrir I
Cancelar |

Z

Tipo de archivos: I.-'l'-.II Files [7.7] j

2. Edicion : Permite agregar o quitar las URLs a grabar del proyecto. Ademas se puede

acceder a estas opciones haciendo click en los botones de la barra de herramientas

|

Agregar URL E

|http:mmmw.unlp.edu.ar

Ol | Cancell

Se pueden editar los seteos para el proyecto actual y configurar el proxy.
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Seteos

[w Grabar Imagenes

[ Grabar ftp

Cantidad de niveles a bajar 2

[v Bajar del mizmo dominio

[ “alver a bajar paginas que no han sido modificadas

[v Maima cantidsd de bytes & bajar |1 10000

[v Miaxima cantidad de archivos a bajar 30

[ Programar la hora de grabacion l_ : I_

Aceptar | Cancelar |

Configurar Proxy

[w Uzar servidor prossy

Direccidn Prosy lorosy

Fuertn IT

Aceptar Cancelar

3. Grabar : Permite empezar o detener la grabacion. También se puede acceder a estas

(S
opciones desde los botones de la barra de herramientas J y

4. Ver: permite ver con el browser por defecto las paginas grabadas o haciendo click en

&
el botén de la barra de herramientas J .
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5. Ayuda : Contiene un indice con los temas de ayuda, un tutorial y un wizard para

manejar un proyecto (quedan como pendientes de desarrollo el tutorial y el wizard).

7. LENGUAJE DE DESARROLILO: JAVA

7.1. Introduccion
La aplicacién fue desarrollada en Java. Java es un lenguaje de programacion que fue
disefiado e implementado por un grupo de gente de la empresa Sun Microsystems. Fue
presentado en sociedad en Mayo de 1995.
Es de uso general, y su sintaxis y semantica son muy completas para poder abarcar
programas de todo tipo. No es necesariamente un lenguaje para Internet, sino que puede
ser usado en el desarrollo de un sistema a ejecutarse simplemente en una computadora.
Sun es quien ha desarrollado el lenguaje Java, en un intento de resolver
simultaneamente todos los problemas que se le plantean a los desarrolladores de
software por la proliferacion de arquitecturas incompatibles, tanto entre las diferentes
maquinas como entre los diversos sistemas operativos y sistemas de ventanas que
funcionaban sobre una misma maquina, afiadiendo la dificultad de crear aplicaciones

distribuidas en una red como Internet.

7.2. Caracteristicas

Sun describe al lenguaje Java de la siguiente manera: simple, orientado a objetos,

distribuido, robusto, de arquitectura neutral, seguro, portable, interpretado, multihilo y

dinamico.

Sun admite totalmente que lo dicho anteriormente es una cadena de halagos por parte

suya, pero el hecho es que todo ello describe al lenguaje Java.

v" SIMPLE: Java ofrece toda la funcionalidad de un lenguaje potente, pero sin las
caracteristicas menos usadas y mas confusas de éstos. Por ej. no es necesario
preocuparse de liberar memoria, tiene un garbage collector (reciclador de memoria
dindmica) que se encarga de ello y como es un hilo de baja prioridad, cuando entra
en accion, permite liberar bloques de memoria muy grandes, lo que reduce la
fragmentacion de la memoria.

v" ORIENTADO A OBJETOS: La calificacion de lenguaje orientado a objetos ha sido
usada en muchos productos de computacion, pero nunca tan bien aplicada como en

Java, debido a que es realmente un lenguaje donde todo es un objeto. Java trabaja
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con sus datos como objetos y con interfaces a esos objetos. Soporta las tres
caracteristicas propias del paradigma de la orientacion a objetos: encapsulacion,
herencia y polimorfismo.

v" DISTRIBUIDO: Java se ha construido con extensas capacidades de interconexion
TCP/IP. Existen librerias de rutinas para acceder e interactuar con protocolos como
http y ftp. Esto permite a los programadores acceder a la informacién a través de la
red con tanta facilidad como a los archivos locales.

v" ROBUSTO: Java realiza verificaciones en busca de problemas tanto en tiempo de
compilacion como en tiempo de ejecucion. La comprobacion de tipos en Java ayuda
a detectar errores, lo antes posible, en el ciclo de desarrollo. Java obliga a la
declaracion explicita de métodos, reduciendo asi las posibilidades de error. Maneja
la memoria para eliminar las preocupaciones por parte del programador de la
liberacion o corrupcion de memoria.

También implementa los arrays auténticos, en vez de listas enlazadas de punteros,
con comprobacién de limites, para evitar la posibilidad de sobreescribir o
corromper memoria resultado de punteros que sefialan a zonas equivocadas. Estas
caracteristicas reducen drasticamente el tiempo de desarrollo de aplicaciones en
Java.

v ARQUITECTURA NEUTRAL: Para establecer Java como parte integral de la red,
el compilador Java compila su c6digo a un archivo objeto de formato independiente
de la arquitectura de la maquina en que se ejecutara. Cualquier maquina que tenga el
sistema de ejecucion (run-time) puede ejecutar ese codigo objeto, sin importar en
modo alguno la maquina en que ha sido generado. Actualmente existen sistemas
run-time para Solaris 2.x, SunOs 4.1.x, Windows 95, Windows NT, Linux, Irix,
Aix, Mac y Apple.

Java es un lenguaje que puede ser ejecutado en multiples plataformas. Es uno de los
escasos lenguajes cuyos programas pueden ser transportados de sistema operativo,
computadora o entorno, sin necesidad de cambiar el cédigo. Esta caracteristica ha
sido la que aliment6 su auge en Internet: una red que pueda ser accedida desde
cualquier maquina, debe apelar a tecnologias multiplataformas. Java ha sido
concebido, desde sus origenes, como un lenguaje capaz de producir codigo

totalmente transportable.
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El cédigo fuente Java se "compila" a un cédigo de bytes de alto nivel independiente

de la maquina. Este codigo (byte-codes) estd disefiado para ejecutarse en una
maquina hipotética que es implementada por un sistema run-time, que si es
dependiente de la maquina.

v" SEGURO: En el lenguaje, caracteristicas como los punteros o el casting implicito
que hacen los compiladores de C y C++ se eliminan para prevenir el acceso ilegal a

la memoria.
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Java imposibilita, también, abrir un archivo de la maquina local (siempre que se
realizan operaciones con archivos, éstas trabajan sobre el disco duro de la maquina
de donde parti6 el applet).

Se puede decir que Java es un lenguaje seguro y que los applets estan libres de virus.
Respecto a la seguridad del cédigo fuente, no ya del lenguaje, JDK proporciona un
desemsamblador de byte-code, que permite que cualquier programa pueda ser
convertido a cédigo fuente, lo que para el programador significa una vulnerabilidad
total a su codigo. Utilizando javap no se obtiene el cédigo fuente original, pero si
desmonta el programa mostrando el algoritmo que se utiliza, que es lo realmente
interesante. La proteccion de los programadores ante esto es utilizar llamadas a
programas nativos, externos (incluso en C o C++) de forma que no sea
descompilable todo el codigo; aunque asi se pierda portabilidad. Esta es otra de las
cuestiones que Java tiene pendientes.

v' PORTABLE: Mas alld de la portabilidad basica por ser de arquitectura
independiente, Java implementa otros estdndares de portabilidad para facilitar el
desarrollo. Los enteros son siempre enteros y ademads, enteros de 32 bits en
complemento a 2. Ademas, Java construye sus interfaces de usuario a través de un
sistema abstracto de ventanas de forma que las ventanas puedan ser implantadas en
entornos Unix, Pc o Mac.

v INTERPRETADO: El intérprete Java (sistema run-time) puede ejecutar
directamente el codigo objeto. Enlazar (linkear) un programa, normalmente,
consume menos recursos que compilarlo. No obstante, el compilador actual del JDK
es bastante lento. Por ahora, que todavia no hay compiladores especificos de Java
para las diversas plataformas, Java es mds lento que otros lenguajes de
programacion, como C++, ya que debe ser interpretado y no ejecutado como sucede
en cualquier programa tradicional.

v" MULTIHILO: Al ser multithread (multihilo), Java permite muchas actividades
simultaneas en un programa. Los threads son basicamente pequefios procesos o
piezas independientes de un gran proceso. Al estar los threads contruidos en el
lenguaje, son mas faciles de usar y mas robustos.

El beneficio de ser multithread consiste en un mejor rendimiento interactivo y
mejor comportamiento en tiempo real. Aunque el comportamiento en tiempo real

esta limitado a las capacidades del sistema operativo subyacente (Unix, Windows,
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etc.), aun supera a los entornos de flujo tinico de programa (single-thread) tanto en
facilidad de desarrollo como en rendimiento.

v" DINAMICO: Java se beneficia todo lo posible de la tecnologia orientada a objetos.
Java no intenta conectar todos los modulos que comprenden una aplicacion hasta el

tiempo de ejecucion. Las librerias nuevas o actualizadas no paralizaran las

aplicaciones actuales (siempre que mantengan la API anterior).

Java también simplifica el uso de protocolos nuevos o actualizados. Si su sistema
ejecuta una aplicacion Java sobre la red y encuentra una pieza de la aplicacion que
no sabe manejar, Java es capaz de traer automaticamente cualquiera de esas piezas

que el sistema necesita para funcionar.
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6.3. La API de Java

Lenguaje de programacion Java

Progrmas fuente de Java

\/

!

Compilador y otras herramientas de Java

LN

Bytecode compilado <

l API de
Java

Sistema de tiempo de ejecucion de Java
Méquina virtual

Sistema operativo
(Solaris, Linux, Windows 95/NT, MacOS, OS/2)

Hardware de la computadora
(Sparc, Pentium, x86, Power PC, etc.)

El desarrollador de software escribe programas en el lenguaje Java que emplean
paquetes de software predefinidos de la interfaz para programacion de aplicaciones de
Java (API). Luego compila sus programas mediante el compilador Java y el resultado de
todo ello es lo que se denomina un bytecode compilado. El bytecode esta en una forma
que puede ser ejecutado en la maquina virtual, que es el nicleo del sistema de tiempo de
ejecucion Java. Esta maquina virtual funciona como un microprocesador implementado
en software que funciona utilizando las capacidades que le prestan su sistema operativo
y el hardware de su computadora. El sistema de tiempo de ejecucion de Java se
compone de la maquina virtual y del software adicional, como por ejemplo bibliotecas
de enlace dinamico, necesarios para implementar la API de Java en su hardware y en su
sistema operativo.

La API de Java contiene paquetes predefinidos de software dotados de numerosos

enlaces independientes de la plataforma proyectados hacia las potencialidades nativas
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de trabajo en ventanas y redes del sistema operativo. La API de Java proporciona una
unica API comun para todos los sistemas operativos a los que es portado Java.

Las claves de la portabilidad de Java son su sistema de tiempo de ejecucion y su API. El
primero es sumamente compacto, pues deriva de anteriores esfuerzos de la empresa Sun
para crear una plataforma de software para aparatos electronicos de consumo. Esta
plataforma no se disefié a partir de un microprocesador ya existente, sino que arrancé de
cero con el proposito de ser simple y eficaz. El hecho de no estar ligada a una
determinada arquitectura de hardware le permiti6 desarrollar una arquitectura neutra. La
naturaleza simple, eficaz, compacta y de arquitectura neutra del sistema de tiempo de
ejecucion es lo que le confiere su gran portabilidad y le hace alcanzar unas prestaciones
notables.

Los potentes recursos para el trabajo en ventanas y redes incluidos en la API de Java
facilitan a los programadores el desarrollo de un software que resulte, a la vez, atractivo

e independiente de cualquier plataforma.

7.4. Por qué programar en Java ?

Java fue disefiado con multiples niveles de seguridad incorporadas en el compilador, en
el sistema de tiempo de ejecucion y en los navegadores que admiten Java. Estas
medidas hacen que Java sea de por si mucho mas seguro a la hora de crear cualquier
tipo de software de aplicacion fiable.

El soporte para trabajo en redes que incorpora Java, asi como la capacidad de sus
sistema de tiempo de ejecucion para cargar dinamicamente bytecode Java por medio de
la red, lo hacen especialmente adecuado para las aplicaciones distribuidas de conexién
en red. Proporciona la capacidad de utilizar dinamicamente nuevos contenidos y
software de gestion de protocolos.

La eleccion de Java resulta singularmente acertado cuando lo que importa por encima
de todo es la fiabilidad del lenguaje, como es el caso en las aplicaciones de naturaleza
critica. Su caracter orientado al objeto, combinado con sus numerosas comprobaciones
de la integridad del tiempo de compilacion y de ejecucion, eliminan de raiz muchos
errores de programacion dificiles de detectar. Por otra parte, el lenguaje Java prescinde
por completo de muchas posibilidades de programacion peligrosas, tales como los

punteros modificables, la conversién de tipo no comprobada y la comprobacién débil de
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limites, que suelen permitirse en otros lenguajes de programacion, como en C y C++,
por ejemplo.

La API de Java proporciona pleno soporte a la programacion multihilo. Los programas
multihilo pueden ser desarrollados de una forma tnica y consistente, sin depender de las
particularidades de la interfaz del sistema operativos principal.

Las clases y objetos Java admiten directamente los conceptos orientados a objetos de
encapsulacién, herencia, mensajes y métodos, y de ocultacién de datos. Las interfaces
Java admiten la herencia multiple y el polimorfismo. El lenguaje Java retiene, en suma,
todas las ventajas de programacién oritentada a objetos.

La API de Java presta también un amplio soporte al desarrollo de la interfaz grafica del
usuario y al trabajo en ventanas, sin las complicaciones inherentes al mantenimiento de
multiples bibliotecas de clase de ventanas.

Los programas Java se dividen en dos categorias: applets y aplicaciones.

Las applets son programas Java que se almacenan en un servidor de Internet, se ejecutan
desde un navegador y son descargados automaticamente como parte de una pagina
Web, al igual que cualquier grafico, cuando se activa ejecuta un programa.

Las applets deben ser lanzadas desde una pagina web.

Las aplicaciones son programas independientes, no requieren de un navegador para
ejecutarse. Java puede ser usado para crear cualquier tipo de aplicaciones que se podria
hacer con un lenguaje de programacion convencional. Ej. el navegador HotJava es una
aplicacién Java.

El lenguaje cuenta, ademas, con varias herramientas de programacion visuales creadas

especialmente para Java.

Aplicaciones multiplataforma
Aplicaciones de la Web l /Aplicaciones de alta seguridad
Aplicaciones basadas en GUI ———» JAVA <«—— Aplicaciones distribuidas
Aplicaciones orientadas a objetos / \ de conexién en red

Aplicaciones multihilo Aplicaciones de naturaleza critica
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7.5. Herramientas para el desarrollo de programas investigadas

7.5.1JDK 1.1.3y 1.1.6

El JDK (Java Devolopment Kit) es un conjunto de herramienta provistas por Sun, para

el desarrollo de Java. Se puede bajar libremente de http://java.sun.com/products/jdk/.

Todo el JDK se ejecuta desde el DOS. Si bien las herramientas son gratuitas, son un

tanto primitivas. No encontraremos ambientes de desarrollo grafico, ni ventanas

amigables. Simplemente, comandos a ejecutar desde el prompt del DOS

El1 JDK, es un conjunto completo de herramientas para desarrollar, probar, documentar

y ejecutar programas java. Consta de los siguientes componentes:

v

javac.exe: es el compilador del lenguaje Java. Convierte los archivos fuente (con
extension .java) en archivos que puedan ser ejecutados mediante el intérprete java.
Estos archivos se denominan archivos bytecode y concluyen con la extension .class.
El compilador javac ha sido escrito en el mismo Java.

java.exe: es el intérprete de Java, ejecuta bytecodes creados por javac, el
compilador de Java. Verifica la integridad, el funcionamiento correcto y la
seguridad de cada clase a medida que es cargada y ejecutada, e interacciona con el
sistema operativo principal, el entorno de ventanas y los recursos de comunicacion
para conseguir el comportamiento deseado del programa.

appletviewer.exe: es el visor de applets de Java. Muesta las applets contenidas en
las paginas web, ubicadas en el sistema de archivos local o en ubicaciones de la web
accesibles. Se utiliza también para probar las applets desarrolladas por uno mismo.
jdb.exe: es un depurador para clases de Java. Tiene en comun con el intérprete el
hecho de ejecutar clases Java compiladas en archivos bytecode, pero ofrece, ademas,
otras posibilidades especiales, como las de detener la ejecuciéon de un programa en
puntos de interrupcion seleccionados y mostrar los valores de las variables de clase.
Estas posibilidades resultan muy utiles para localizar eventuales errores de
programacion.

javadoc.exe: es el generador de documentacion automatizada. Se emplea para
convertir porciones de archivos fuente Java en archivos HTML. Los archivos
HTML generados por javadoc documentan clases, variables, métodos, interfaces y
excepciones contenidas en archivos fuente Java a partir de comentarios especiales

insertados en esos archivos.
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v’ javah.exe: genera archivos de cabecera en C. Se utilizan para generar archivos de
cabecera en lenguaje C y archivos fuente a partir de un archivo de bytecode Java.
Los archivos generados por javah sirven para desarrollar métodos nativos, es decir,
clases Java escritas en lenguajes distintos del Java.

v' javap.exe: desensambla de clases. Toma los archivos bytecode y muestra las
clases, los campos (variables) y los métodos compilados en los bytecodes. Identifica
también las intrucciones en bytecode empleadas para implementar cada método. El
desensamblador es una herramienta muy util para recuperar el disefio del cédigo
fuente de aquellas clases compiladas Java para las que no se dispone de ningun

codigo fuente.

Pagina 26 de 76



Trabajo de Grado — Desarrollo de un browser off line

La siguiente figura muestra como interactiian los programas del JDK

Editor de textos

Archivos fuente .java

Compilador
(javac)

Archivps .clags (bytecode)

Intérprete

(java)

/

Salida/resultados del
programa

Visor de applets
(appletviewer)

/

Visualizacion de salida de applets
(se accede a través de archivos HTML)

Generador de archivos de

cabecera (javah)

!

Generador de

documentaciéon
(javadoc)

Y

Documentacion de cédigo
fuente en HTML

Desensamblador
(javap)

~a

Variables, métodos,
instrucciones en codigo fuente

Depurador

(jdb)

\

Salida de programa rastreada por pasos y
visualizacién de variables de programa

Archivos fuente y de cabecera en C
para implementar métodos nativos

El entorno habitual pues, consiste en un compilador que convierta el cédigo fuente Java
a bytecode, el intérprete Java para ejecutar los programas y un navegador que pueda
ejecutar applets. Estos son los componentes basicos para desarrollar algo en Java. No

obstante se necesita un editor para escribir el cdigo fuente.
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7.5.2 MICROSOFT VISUAL J++ 1.1
Si bien el JDK de Sun tiene todo lo necesario para crear aplicaciones y applets Java,
debemos admitir que es algo primitivo. No hay interfaces graficas, ni entornos de
desarrollo.
Microsoft cubri6 estas falencias y produjo un entorno llamado Visual J++. Microsoft ha
afirmado su compromiso con Java, produciendo, entre otras cosas, varios SDK
(Software Development Kit) para Java, una maquina virtual Java que intenta integrar en
el sistema operativo, y el conjunto de clases AFC (Application Foundation Classes),
escritas totalmente en Java. Visual J++ 1.1 esta basado en el JDK 1.0
El producto Visual J++ se destaca por su entorno grafico. Tal es el compromiso de
Microsoft con Java, que incorpord el Visual J++ en su version del Visual Studio 97, su
entorno de desarrollo en muiltiples lenguajes.
Para poder ejecutarse necesita como minimo una maquina Pentium con Windows 95 o
NT 4.0 o superior y un mimimo de 8 MB de memoria.
Al ejecutar el programa, podremos encontrarnos con el entorno de desarrollo adoptado
por Micrososft para su Visual Studio 97, las herremientas de la linea (Visual C++,
Visual J++, Visual Interdev) se instalan sobre esta interface, que comparten entre todos.
Cada vez que se instala uno de esos programas, en realidad, se agrega a esta interface.
COMPONENTES
La siguiente pantalla es la principal del Developer Studio, la interface donde queda

instalado el Visual J++.
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**.. Microzoft Developer Studio - [InfoYiewer Topic]

o]z wa |y & elo- = [mme @ __,|4--I~€BI@‘M
i ;” L" ;I T H.‘- 1‘ ; |-|Entlre\
& S ) Ll
E 2= =
= mDeveluper Products & —
= m'\-‘lsuaIJH

= ';ﬂi Jzer's Guides
N E] visvial |+ ¢
@ Read This f
@ Test Drive

: -8 User's Guid
@ Java &P Refen
@ Java Language

- Java and COM Walcoms to Microsoft® 0 Eead This First

::g ggg || Visual J++™, the premier “&ourffﬂiitiackto getting
. VBScrpt Refere Java™ tool for professional Istal
- Samples and M programmers. Visual J++ T .
— o e T offers a high-productivi TestDrive
s _’l_l Sl w Anintroduction to all the

c visual environment and - -
@ Info"q"iewl 4| Fomhlrocml‘n"lcllal |++_p|_|

Ready

El Devoloper Studio tiene varias areas, de las que se destacan: un area a la izquierda,
con distintos contenidos; cuando no hay ningtin proyecto en desarrollo, s6lo aparece un
panel de informacién. En éste hay un arbol que sirve de indice para todos los temas.
Contiene una guia del usuario muy completa y una descripcion de todos los paquetes
que componen las clases predefinidas de java. Es una informacién abundante, con
detalle de cada clase, interface, método o atributo.

ESPACIOS DE TRABAJO Y PROYECTOS

Visual J++ maneja el concepto de espacio de trabajo (WorkSpace). Un espacio de
trabajo es, en general, un proyecto. Este es un concepto de Visual J++ y de los
modernos ambientes de trabajo.

Un proyecto es el conjunto de programas y recursos que arman el sistema en el que
estamos trabajando. Un proyecto Java podra componerse de los distintos archivos de
programa, archivos de graficos y de sonido, y padginas HTML para invocar a la applet
que estamos armando.

Un espacio de trabajo puede estar compuesto de uno o mas proyectos. Cada proyecto
puede pertenecer a distintas categorias: uno podria ser un aplicacion Java, y otro el

desarrollo de un control ActiveX desde Visual C++.
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Una vez que ya estamos trabajando en un proyecto, podemos editar y crear sus

componentes.

**.. Daozample - Microsoft Developer Studio - [Simpledao.java)
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En el area izquierda podemos ver los distintos componentes del proyecto y en el area
derecha el detalle de dichos componentes.

WIZARDS

Otra herramienta de gran utilidad del Visual J++ son los Wizards, estos nos permiten

crear proyectos en base a unas preguntas que nos hace el asistente.
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Databasze Wizard for Java - Step 1 of 4

Specify a name for your applet class

Ipruel:ua

— Choose Databaze Source

& Da0: Specify an Accesz: db [mdb fils)

[Pedidos.mdb J

" RDO: Specify a datasource

| 7L

[" Open database in read-only mode

< Back I Hest » I Cancel Help

DEPURACION

Depurar un programa con el JDK puede ser realmente tedioso, dificil o imposible. En
Visual J++ cada proyecto puede ejecutarse en modo normal o en modo de depuracion.
En este ultimo caso se podran colocar breakpoints, puntos de parada en el cédigo, que
nos permiten parar la ejecucion y examinar los contenidos de las variables locales, los
parametros o los objetos que tengamos disponibles en ese momento. A partir de ahi,
reanudamos la ejecuciéon o la proseguimos “paso a paso”, es decir, instruccion por
instruccion. Hasta tiene la posibilidad de ver el codigo de la maquina virtual Java, los
propios bytecodes.

INCONVENIENTES

Por todo lo antes dicho, Visual J++ parece ser el entorno ideal de desarrollo pero
presenta grandes inconvenientes al tratar de desarrollar una interfaz grafica con botones

graficos o barra de herramientas.

7.5.3 BORLAND JBUILDER 2.0
La aplicacion fue desarrollada en Java utilizando Borland JBuilder 2 Professional. No se
consigue gratuitamente. Para el desarrollo se utiliz6 una versién de prueba.

Borland cubrié las falencias del JDK y Visual J++ con su producto JBuilder.
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Para poder ejecutarse necesita como minimo una maquina Pentium con Windows 95 o
NT con 48 MB de memoria y monitor SVGA.

JBuilder 2 es un producto que contiene un conjunto de herramientas de desarrollo
visuales para crear aplicaciones, applets y Java Beans. Comprende un ambiente de
programacién completo, compilador, bibliotecas de clases, depurador, editor, etc. Esta
basado en el JDK 1.1.6. Como una gran ventaja Borland permite cambiar la version del
JDK con la que se desea trabajar permitiendo seleccionar la version JDK 1.1.x. o
anteriores, pudiendo tener varias versiones disponibles a la vez. La gran desventaja es
que no es compatible con JDK 1.2.

COMPONENTES

Una de las caracteristicas mas fuertes es su IDE (Integrated Development Environment)
grafico.

Al ingresar al JBuilder veremos la siguiente pantalla

e JBuilder mEE

File Edit Search “iew Buld Hun "Wizards Toolz Help

pR I S $ g ﬁg JBCL I JBCL Cortainers | Data Express | abSwing | Swing | Swing Cartaine |+ |

S h vnbE [ (usEEmAABABES )

iy e = @E=

EH &) welcome. jpr
@] welcome html
m Welcomedpp.java
E wWelcomeFrame java

B D e & 5 2

Bedin README Hints and Wihat's Shorteuts Tutorials

L | | _>| your tour Tip=z ey in -
-'\I F'miect.l[lljpened J.{Directary f Wiew f Source ‘ ‘ ‘

Esta pantalla estd compuesta por la ventana principal (en la parte superior) y la ventana

llamada AppBrowser.
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La ventana principal contiene una barra de ment, una barra de herramientas, la paleta
de componentes y una barra de estado. La paleta de componentes muestra todos los
componentes que se pueden utilizar para disefiar la interfaz del usuario.
La paleta de componentes permite construir facilmente aplicaciones y applets Java,
usando solo herramientas graficas. Todos los componentes son JavaBeans, es decir,
componentes de software basados en Java reusables. JBuilder viene con mas de 50
JabaBeans, entre ellos componentes visuales como botones y listas, como asi también
componentes designados para acceder y manipular informacion de bases de datos.
JBuilder permite incluso agregar a la paleta JavaBeans ya sea de desarrollo propio o no.
Entre los componentes de la paleta cabe destacar los Swing. Estos han sido creados en
conjuncion de Sun con Netscape y proporcionan una serie de componentes muy bien
descritos y especificados de forma que su presentacion visual es independiente de la
plataforma en que se ejecute el applet o la aplicacién que utilice estas clases. Swing
simplemente extiende el AWT afiadiendo un conjunto de componentes, JComponents, y
sus clases de soporte. Hay un conjunto de componentes de Swing que son analogos a
los de AWT, y otros nuevos como los arboles. Swing no esta incorporado en Visual J+
+.
La ventana AppBrowser es usada para realizar todas las funciones de desarrollo
habituales tales como explorar, editar, disefiar y depurar todo en una tnica ventana.
La ventana AppBrowser crea una interfaz para manejar todo el trabajo usando ventanas
tabuladas. Permite dos formas para crear una pantalla, una es escribiendo a mano el
codigo fuente y la otra mas simple utilizando las herramientas visuales que provee,
pudiendo cambiar entre una y otra para cualquier clase Java y hacer cambios en
cualquiera de los dos ambientes. La sincronizacion del codigo de JBuilder asegura que
cualquier cambio en un ambiente es instantaneamente reflejado en el otro. Esta es una
caracteristica que en otros programas como Visual Café no se reflejan.
La ventana AppBrowser esta compuesta por tres paneles:

v" Panel de Navegacion, se encuentra en la parte izquierda superior. Muestra la

lista de los archivos con los que se esté trabajando
v Panel de estructura en la parte izquierda inferior, muestra la informacion
estructural del archivo seleccionado en el panel de navegacion.
v Panel de contenidos en la parte derecha muestra el contenido detallado del

archivo seleccionado en el panel de navegacion.
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La siguiente es la AppBrowser trabajando con el codigo fuente

ve JBuilder =]

File Edt Search “iew Buld Bun ‘Wizard: Toolz Help

o JBCL | |
P2l = é % % g #-g I JBCL Containers I Data Express I dhSwing I Sunding | Saving Cl:untaln%

g:'%'—g‘%ﬂ@mmmmﬁ ’E{ME’E:%@A@%EE }‘

Faleta de componentes

‘U Project TextEdit jpr - C:\jbuilder?ysamplesiborland\sampleshtutonialitexteditAT extE ditFrame_java  [lj[=] E3

@ {}: :{} @E import Javva.io.*; ‘.I

import Java.awt.¥: =

£ TestE ditjpr import java.awt.event.®:

[ TE”tEd!t'html import borland.ijbel.control. *;

m TE:-ctEd!t.|ava . import borland.jbcl. layout.*;

B TewEditFrame.java

|PﬂﬂE|dE navegacian | public class TextEditFrame extends DecoratedFrame

— BorderLayout borderLayoutl = new BorderLayout()
= By, TestE ditFrame ﬂ BevelPanel bhevelPanell = new BevelPanel() :

B DecoratedFrame MenuEar r+F"aneI de contenidos  |Bar i) :

s buttonB ar_actionPerforme
s fileExit_actionPerforrmed&
s fileOpen()
s helpdbout()

bl et orrme Menultem wenuHelpibout = new Menultemi) ;
|F"ane|de estructura | ButtonBar buttonBar = new ButtonBar () :

a e lhermd ”hnnpmfflj JtatusBar statusBar = new JtatusBar() : =
4 | ’ o | ’

-'\I Project 4 Opened 4 Directory / "5 ource #Desian ABean iDoc [ | 1 1 | Irzert

Menu wenuFile = new Menul) :
Menultem wenuFileExit = new Menultemw() !
Menu menulHelp = new Menul)

La siguiente es la AppBrowser trabajando con la representacién visual del codigo fuente
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v JBuilder =

File Edit Search “iew Build Bun Wizards Toolz Help

T JBCL | JBCL Containers | Data Express | dioSwing | Swing | Swing Cu:untaint% il
5§y G ]
Z

o gy (b (HFEEH AR QDD >|

;1
Faleta de componentes

n r
o &2 EHE= S TextE dit (=]
EH 5 TestEdit.jpr =
TestE dit himl SE8
B TewtEdtjava =

[T =4t ditFrame, java

| Panel de Havegacion |

Disefiador de interfaz del usuario

El-!a, horland.samples.tmurial.textej

iz [BorderLayout)
>EEE harderLayauti

E utionpar |

A;hul |:||3E Componentes

=& bevelFaner] (Hon 'LI
-

E----EEE hrrrer] Aot ol 5
4] | Y 1 |

-'\F'n:niectﬁDpened;{Dilectur}lf % Source i Design 4 Bean ADoc / | |>te:-:t.~'1'l.rea‘|: Ot

PROYECTOS

JBuilder maneja el concepto de proyecto. Un proyecto es el conjunto de programas y
recursos que arman el sistema en el que estamos trabajando. Un proyecto Java podra
componerse de los distintos archivos de programa, archivos de graficos y de sonido, y

paginas HTML para invocar a la applet que estamos armando.

WIZARDS

Los wizards permiten ahorrar tiempo escribiendo el codigo por uno.

Provee dos tipos de wizards:

0 Wizards de archivos: para crear nuevos archivos entre ellos JavaBean, proyectos,
aplicaciones, applets, frames y didlogos.

o Wizards de utilidades entre ellos para sobreescribir métodos y para distribuir en

archivos jar y zip.

DEPURACION
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JBuilder permite depurar aplicaciones y applets en una forma muy sencilla. Un proyecto
puede ejecutarse en modo normal o en modo de depuracion. En modo depuracion se
pueden establecer breakpoints y ejecutar paso a paso cada instruccion. Se puede
observar el valor de datos del programa, incluyendo clases, instancias y variables
locales, parametros de los métodos. Se pueden examinar estos valores y hasta incluso
modificar. Modificar los valores de los datos del programa durante la depuracion provee
una forma de testear posibles errores durante la ejecucion. Si se encuentra que una
modificacion repara el error, se puede salir de la depuracién, reparar el codigo del

programa y recompilarlo para repararlo en forma permanente.

INCONVENIENTES

Existen métodos de Clases que no se comportan como deberian. Ej. el método
setFilenameFilter (“*.java”) de la clase Filer deberia filtrar los tipos de archivos a
mostrar pero no lo hace.

No permite cambiar a la version del JDK 1.2. Esta version corrige varios errores que se

presentan en las versiones anteriores.

7.5.4 HERRAMIENTAS ADICIONALES UTILIZADAS: FRONTPAGE
EXPRESS
Para el desarrollo de la ayuda del sistema se crearon paginas html. Para ello se utiliz6 el
FrontPage Express.
FrontPage Express es un editor de paginas Web que ofrece toda la eficacia de HTML
(Lenguaje de marcado de hipertexto). Se puede usar FrontPage Express para crear y dar
formato a paginas Web en HTML trabajando en una vista WYSIWYG ("lo que se ve es

lo que se obtiene"), de modo que se podra ver la apariencia real del formato y el disefio.
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. Browser off line

El browrser off-line permite navegar en la Wotld Wide Web, sin estar conectado a Internet.
Para ello, se baja una porcion completa de la W al disco rigido. Se le debe indicar una o
varias URLs de paginas y el browser off-line seguira tantos links desde estas paginas como
uno le indique. Todas las paginas que encuentre, se bajan al disco, incluyendo los archivos
que las componen (graficos, sonido, ete). Permite utilizar el browser con el que normalmente
opeta el usuatio ver las paginas grabadas.

...................................................................................................... B AR LSRR

[ Biowser oft Ine I ] S s @Proyecto

Prageren Fiilar Geabas Yer Synes i
E o ; | .
P T T TIETEY L ki

| | i B ot | W
|7 segundos | [MUM |

Las caracteristicas de facil uso de FrontPage Express permiten crear eficaces y

sofisticadas paginas Web. Por ejemplo, se puede hacer lo siguiente:

v Aplicar etiquetas HTML eligiéndolas en la lista de la barra de herramientas, sin

tener que escribirlas manualmente.

v" Seleccionar texto o parrafos y aplicarles formato y alineacién al hacer clic en un
botdn de la barra de herramientas.

v' Insertar imagenes que se hayan creado o imagenes predisefiadas.

v' Abrir directamente paginas Web existentes en Web o a partir de un archivo del
equipo o de una red.

v" Guardar el trabajo directamente en el Web (mediante el Asistente para la
publicacién en Web) o en un archivo.

v' Agregar marquesinas (texto con desplazamiento).

v" Agregar colores de fondo.

v Utilizar los componentes WebBot para agregar una amplia funcionalidad sin
necesidad de realizar una programacién compleja. Un WebBot es un "objeto

dindmico" de una pagina Web que se ejecuta cuando el autor guarda la pagina en el
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servidor de Web o, en algunos casos, cuando el usuario ve la pagina. FrontPage
Express incluye WebBots que agregan a las paginas Web caracteristicas de Marca
de hora, Inclusion y Busqueda.
v" Utilizar controles ActiveX para ampliar la capacidad de las paginas Web.
FrontPage Express ofrece muchas de las caracteristicas del Editor de Microsoft
FrontPage en un paquete de menor tamafio. Es facil cambiar a FrontPage sin necesidad
de aprender un nuevo programa o método para crear paginas Web. FrontPage ofrece las

caracteristicas adicionales del Editor de FrontPage y el Explorador de FrontPage.

8. BREVE DESCRIPCION DE HTML

Bésicamente, el programa de browsing off line baja al disco rigido una URL dada,
incluyendo los archivos y links que la componen. Para ello, lo primero que hace es
determinar el tipo de archivo de la URL, si es 0 no HTML. Si no es un archivo HTML
copiara de a bytes todo el contenido. Si es una archivo HTML, debe realizar una analisis
semantico de las lineas que componen el archivo, en busca de referencias a otros
archivos. Por lo tanto, es necesario tener unos conocimientos basicos del HTML 4.0.
HTML es el lenguaje para publicar informacion en la World Wide Web. El HTML
(Hypertext Markup Language) estd formado por un conjunto de componentes que
definen un documento. Es un lenguaje que define caracteristicas fisicas y estructurales
de un documento (tipo de letra, ubicacion de un parrafo o frase, el lugar que sera activo
para la conexion con otro documento, etc.). Esto lo logra por medio de 6rdenes o tareas
que van colocadas al principio y al final del texto a marcar, dentro de los signos "mayor
que" y "menor que".
Un componente de HTML puede incluir un nombre, algunos atributos y algtn texto o
hipertexto, y aparecera en un documento de HTML como

<nombre_etiqueta> texto </ nombre_etiqueta >

< nombre_etiqueta nombre_atributo=argumento> texto </ nombre_etiqueta > o0

< nombre_etiqueta >
Por ejemplo:

<title> Mi documento </title>
Un documento html estd formado de un simple componente:

<html> ... </html>

que a su vez esta compuesto de elementos cabecera y cuerpo
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<head> . .. </head>

<body> . .. </body>

Entre los atributos del cuerpo se encuentra background="URL”, que especifica un
recurso imagen que se utilizard como fondo. (Este componente debe identificarse
en el analisis de archivos referenciados por el documento HTML que realiza el
browser off line)

ELEMENTOS DEL COMPONENTE HEAD

v <title>. . . </title>
Especifica un titulo del documento. El titulo aparecera en una barra de la ventana
que identifica el contenido de la ventana.

v’ <base href ="URL">
Especifica el nombre del archivo a partir del cual se buscaran las URLSs relativas.
Si no se especifica esta URL, las URLs relativas se resolveran a partir de la URL
del documento actual. (Este componente debe identificarse en el analisis de
archivos referenciados por el documento HTML que realiza el browser off line)

v <link rev="RELATIONSHIP" rel="RELATIONSHIP" href="URL">
Permite definir relaciones entre el documento que contiene la etiqueta link y el
documento especificado en “URL”. Los atributos rel y rev especifican relaciones
entre el archivo HTML y la URL, hacia delante y atras. (Este componente debe
identificarse en el andlisis de archivos referenciados por el documento HTML que
realiza el browser off line)

ELEMENTOS DEL COMPONENTE BODY

v Elementos de texto

<p>...</p>
Identifica un parrafo que contiene texto que sera formateado antes de mostrarse en
pantalla.

<pre> ... </pre>
Identifica texto que ha sido preformateado por otro sistema y debe ser mostrado
tal cual en pantalla. Puede incluir algunos elementos html dentro de él pero no
todos funcionaran (Ej. link)

<xXmp> ... </xmp>
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Es similar a <pre> excepto en que los elementos html incluidos seran ignorados.
Esta etiqueta es obsoleta, se utiliza <pre>.
<plaintext>
Es similar a <pre> excepto en que los elementos html incluidos seran ignorados y
como no tiene etiqueta final, el resto del documento sera tratado como un texto
plano. Esta etiqueta es obsoleta, se utiliza <pre>.
v Links y Anclas
Un link es una conexién desde un recurso de la Web a otro. Un link tiene dos extremos,
llamados anclas, y una direccién. El link empieza en el ancla origen y apunta al ancla
destino, el cual puede ser cualquier recurso (imagen, video, sonido, programa,
documento HTML, un elemento dentro del documento HTML, etc.)
<a name="nombre_ancla”> ... </a>
Define una ubicacion destino en el documento
<a href="#nombre_ancla”> ... </a>
Vincula a una ubicacion en el mismo documento.
<a href="URL"”> ... </a>
Vincula con otro documento o recurso de la Web. (Este componente debe
identificarse en el andlisis de archivos referenciados por el documento HTML que
realiza el browser off line)
<a href="URL#nombre_ancla”> ... </a>
Vincula a un ancla en otro documento. (Este componente debe identificarse en el
analisis de archivos referenciados por el documento HTML que realiza el browser
off line)
Un ancla debe incluir un atributo name o href, y puede incluir ambos.
v Encabezados

<h1> ... </h1> Encabezado mas importante

<h2> ... </h2>
<h3> ... </h3>
<h4> ... </h4>

<h5> ... </h5> Encabezado menos importante
ESTILOS LOGICO
Permite dar una caracteristica a determinadas palabras del texto, es el estilo orientado al

contenido del texto.
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<em> ... </em>

Para dar énfasis a los caracteres que contiene. Generalmente se ve con letra italica
<samp> ... </samp>

Marca uno o varios caracteres como ejemplo.
<kbd> ... </kbd>

Muestra una tecla del teclado
<var>...</var>

Define una variable
<dfn> ... </dfn>

Muestra una definicion
<cite> ... </cite>

Es para pequefias citas, como la cita de un libro por ejemplo. El texto que contiene

es visto generalmente en italica

ESTILO FISICO

Sefiala caracteres segtin un objetivo de visualizacion.
<b>...</b>

Para que uno o varios caracteres sean vistos en negrita
<i>...</i>

Para que uno o varios caracteres sean vistos en letra italica
<u>...<u>

Para que uno o varios caracteres sean visualizados subrayados

GLOSARIO O LISTA DE DEFINICIONES

El glosario o lista de definiciones es un conjunto de items, cada uno de los cuales tiene
un parrafo descriptivo propio.

La orden consta de tres partes: <DL> (siglas de Definition List) es la principal e incluye
toda la lista; <DT> (siglas de Definition Term) que contiene el término a definir; y
<DD> (siglas de Definition) que contiene la definicién o explicacién del término.

<dI>
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<dt> Primer término a definir
<dd> Definicién del primer término
<dt> Proximo término a definir

<dd> Definicién del préximo término

</dI>

LISTA ORDENADA

La lista ordenada, <OL>, es una de las dos mas usadas (junto a la lista no ordenada).
Ordena los items segtin niimeros o letras. Cada elemento va precedido de LI, que es el
unico elemento que puede contener una lista ordenada.

Las listas pueden ser anidadas, esto es, pueden acumularse.

<ol>

<li> Primer item en la lista

<li> préximo item en la lista

</ol>

LISTA NO ORDENADA

La lista no ordenada, <UL>, es, junto con la anterior, la lista mas usada. Cada renglén
es precedido por una LI, que es el unico elemento que puede ir dentro de una UL.
Organiza verticalmente los items, cada uno de los cuales se visualiza con un simbolo
previo, como un asterisco o un circulo, etc.

<ul>

<li> Primer item en la lista

<li> préximo item en la lista

<hl>

MENU

<MENU> es un tipo de lista para un pequefio grupo de items con una descripcion corta.
Es como una lista no ordenada compacta. No es muy usada y es posible que desaparezca
en el futuro.

Cada linea va con un elemento LI.

<menu>

<]i> Primer item del ment
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<li> proximo item del menu

</menu>

DIRECTORIO

El Directorio, <DIR>, define una lista de items cortos (no mas de 20 caracteres). Cada
item va precedido de LI, que es el unico elemento que puede contener.

<dir>

<li> Primer item del directorio

<li> proximo item del directorio

</dir>

IMAGENES

Permite insertar una imagen en el documento

La forma bésica del comando es <img src="URL” alt="“Texto alternativo”>
Atributos:
src: es obligatorio. Sefiala el nombre del archivo de imagen a insertar. (Este
componente debe identificarse en el andlisis de archivos referenciados por el
documento HTML que realiza el browser off line)
alt: opcional. Para aquellos usuarios que tengan un visor que no ve imagenes,
seflala un texto alternativo (lo mas relacionado posible con la imagen) de hasta
1024 caracteres
align: ubica el texto que rodea a la imagen. Tiene los valores top, middle, bottom
ismap: si la etiqueta image esta dentro de un ancla, la imagen se convertira en una

imagen clickeable

FORMULARIOS

Los formularios incorporan la posibilidad de ingresos de datos del usuario o lector,
haciendo interactivo el documento.

Cuando el usuario activa el boton submit (enviar), los textos ingresados en los campos
creados dentro del formulario son remitidos al servidor, para regresar a su vez una
respuesta (agradecimientos, avisos de campos sin completar, etc.). El procesamiento de

los datos en el servidor esta a cargo de otros programas, fuera del lenguaje HTML.
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Las siguientes etiquetas implementan la interfaz del formulario
<form> ... </form>
Permite incluir uno o varios formularios dentro de cualquier seccién del cuerpo
del documento. Dentro de un formulario pueden incorporarse imagenes. No puede
anidarse.
Atributos:
action="URL”
Define la ubicacion del programa que procesara el formulario
method=post/get
Indica el método para intercambio de datos entre el cliente y el programa
que procesa el formulario: get (por defecto) o post

<input>

Define un campo de entrada para ingresos del usuario. Un campo es una caja vacia
para incorporar texto. Solamente puede usarse dentro de FORM, y no hay limite
para la cantidad de cajas (de INPUTs). Cada campo de entrada asigna un valor a una
variable la cual estd especificada con un nombre (name) y un tipo de datos
especificos (type)

Atributos:

—»

type="tipo_variable”
Especifica el tipo de dato para la variable (text, password, radio, submit,
reset, hidden, image)
name="texto”
Texto es el nombre que identifica la variable de entrada
value="texto”
Texto es el valor por defecto de la variable de entrada.
checked
Para el tipo "checkbox" o tipo="radio", si esta presente este argumento,
el campo de entrada estad chequeado por defecto

-

size="ancho_de muestra"
Ancho_de_muestra es un valor entero que representa el nimero de
caracteres que se mostraran para los tipos "text" o "password"

maxlength="longitud"
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Longitud es el maximo de caracteres permitidos dentro de los tipos "text"
o "password".

<select> . .. </select>

Define y muestra un conjunto de items de lista opcionales donde el usuario puede

seleccionar uno o mas items. Esos items son ingresados por OPTION.

Atributos:
name="texto"
Texto especifica el nombre-variable del elemento de SELECT.
size="longitud"
Longitud determina la cantidad de lineas que conforman el campo de
opciones visualizables. Por defecto es 1: solamente se vera una linea
mientras que las restantes estaran ocultas como en un menud. Si esta
presente el atributo MULTIPLE, determina cuantas lineas son vistas
multiple
Permite al usuario elegir mas de un valor al mismo tiempo. Si este
atributo no esta presente, el usuario solamente podra seleccionar un
valor.

<option>

Define las diversas opciones a seleccionar dentro de un campo de un formulario.

Esta tarea se ingresa dentro de SELECT, y solo puede contener texto.

Si el atributo selected esta presente entonces el valor de la opcién es seleccionada
por defecto.

<select multiple>

<option> Opcion 1

<option selected> Opcién 2

<option> Opcion 3

</select>

<textarea> ... </textarea>

Permite al usuario ingresar un texto en bloque dentro de un formulario. Es un campo

mas extenso que los INPUTSs.
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9.

Atributos:
name="texto”

Texto es el nombre que identifica la variable de entrada
rows="cantidad_lineas” y cols="cantidad_columnas”

Ambos atributos toman un valor entero que representa la cantidad de

lineas y columnas del area de texto que se mostrara

ARQUITECTURA DEL SOFT

9.1 Clases

El sistema estd compuesto por las siguientes clases

v

BrowserOffLine: Es la clase principal que se encarga de poner en funcionamiento el

sistema. Crea una instancia de la clase UIBrowser

UlIBrowser: Crea el frame principal que sera la interfaz con la cual trabajara el

usuario. Contiene los atributos y métodos generales del browser off line.

Proyecto: Contiene los atributos y métodos para manejar un proyecto (conjunto de

URLs a bajar con sus seteos correspondientes).

BrowserControl: Esta clase permite mostrar una URL en el browser por defecto del

sistema.

CargarThread: Esta clase permite crear un nuevo hilo de ejecucion que se utiliza

para detectar que el usuario desea detener el hilo de grabacién.

TimerTest: Esta clase permite crear un timer que se utiliza para detectar el momento
para empezar a grabar cuando el usuario ha configurado el sistema para que empiece

a grabar a determinada hora.
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v Dialog_Config: Crea una ventana para realizar las configuraciones generales del
browser off line. Contiene métodos para setear y obtener los seteos realizados por el

usuario.

v" Dialog_Seteos: Crea una ventana para realizar los seteos especificos de un proyecto.

Contiene métodos para setear y obtener los seteos realizados por el usuario.

v" About_Box: Crea una ventana con informacion acerca de la version del browser off

line

9.2 Conexiones entre los objetos
Los objetos no existen en una burbuja, razén por la cual se deben definir las relaciones
para cada objeto del modelo. Una conexién de instancia es una notacion de

modelizacién que define una relacién especifica entre las instancias de un objeto.

Dialog_ About_Box
Config

Browser off UIBrowser Proyecto TimerTest
line

Browser Cargar Dialog_
Control Thread Seteos

Notacion

Relacion 1:1 B

Relacién 1:muchos
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9.3 Métodos y atributos de las clases

Se indican los principales atributos y métodos de las clases

Clase BrowserOffLine
Atributos -
Meétodos BrowserOffLine

main

Clase UIBrowser

Atributos Métodos

filer jbInit

jtoolbar cargarConfig

listControl grabarConfig

loadThread menultemConfigurar_actionPerformed
proxy bNew_actionPerformed

proyecto menultemNuevo_actionPerformed
puerto bOpen_actionPerformed

timer menultemAbrir_actionPerformed
treeControl bHelp_actionPerformed

treeRoot menultemIndice actionPerformed

Clase Proyecto

bAdd_actionPerformed
menultemAgregar_actionPerformed
bNoAdd_actionPerformed
menultemQuitar_actionPerformed
menultemSeteos_actionPerformed
bPlay_actionPerformed
menultemEmpezar_actionPerformed
bStop_actionPerformed
menultemDetener_actionPerformed
bURL_actionPerformed
menultemURL_actionPerformed
helpAbout_actionPerformed

Atributos Métodos
bajarNoMod agregarURL
cantArchivos bajarLinks
cantBytes cargarBof
cantMaxArchivos cargarURLs
cantMaxBytes existeURL
ftp fechaURL
hora grabar
imagenes grabarBof
maxArchivos grabarURLs
maxBytes quitarURL
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mismoHost mostrarURL
minuto nuevoProyecto
niveles setear

URLs

fileNames

fileDates

dir

grabado

Clase CargarThread
Atributos -
Métodos CargarThread

run

Clase TimerTest

Atributos hora
minuto

Métodos start
tick

Clase Dialog_Config
Atributos aceptar
cancelar
usarProxy
proxy
puerto
Métodos aceptar_actionPerformed
cancelar actionPerformed
Dialog_Config
jbInit

setear

Clase Dialog_Seteos
Atributos aceptar
bajarNoMod

cancelar
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cantMaxArchivos
cantMaxBytes
ftp
hora
imagenes
maxArchivos
maxBytes
minuto
mismoHost
niveles
programar
Meétodos aceptar_actiorPerformed
cancelar_actionPerformed
Dialog_Seteos
jbInit

setear

Clase About_Box

Atributos product
version
copyright

Métodos AboutBox
actionPerformed

jbInit

9.4 Disefio Detallado

9.4.1 Clase BrowserControl

La clase BrowserControl permite mostrar una URL en el browser por defecto del
sistema. Permite controlar el Netscape o Internet Explorer desde Windows o Unix.
Desde una applet no hay inconveniente en visualizar una URL desde el navegador. El
problema es visualizar una URL desde una aplicacién, ya que no hay ningin método en

todos los paquetes de Java que permita hacerlo.
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Sin embargo utilizando el método exec() de la clase Runtime, es posible lanzar un
proceso y hacer que ejecute un comando del Sistema Operativo; luego, es posible lanzar
un navegador, lo cual reduce el problema a saber qué navegador se va a lanzar en cada
una de las plataformas. La clase Runtime encapsula el proceso del intérprete Java que se
ejecute. No se puede crear una instancia de Runtime; sin embargo, se puede obtener una
referencia al objeto Runtime que se estd ejecutando actualmente llamando al método
Runtime.getRuntime().
El método exec() dispara un comando del sistema operativo subyacente. Devuelve un
objeto Process, que se puede utilizar para controlar la interaccién del programa Java con
el nuevo proceso en ejecucion. El problema a la hora de documentar exec() es que los
programas que se ejecutan son muy dependientes del sistema. Se podria hacer exec
(“netscape http://java.sun.com/”) en Unix y exec(" rundll32 url.dll,FileProtocolHandler
http://java.sun.com/" ) en Windows 95/NT para lanzar el navegador.
Lo primero que se hace previo a llamar el browser por defecto es determinar el sistema
operativo. El método isWindowsPlatform de la clase BrowserControl determina si el
sistema operativo es Windows utilizando el método de la clase System
getProperty(“os.name”). Segun el sistema operativo que se obtenga ejecuta el comando
para llamar al navegador.
En Unix, si el navegador es Netscape, el comando para abrirlo sera distinto en funcion
de que ya esté corriendo o no; en el primer caso el comando para arrancar el navegador
es:

netscape -remote openURL( http://java.sun.com/ )
y, en caso de que el navegador no esté en ejecucion, el comando a utilizar para abrirlo
es:

netscape http://java.sun.com/

Bajo entornos Windows, es mas simple el comando que hay que utilizar, ya que no hay
necesidad de saber si el navegador esta lanzado o no, y ademas, siempre se invoca al
navegador por defecto. Si este navegador por defecto es el Internet Explorer, la
direccion URL se presentara sobre él. Para visualizar la pagina, el comando a usar es el
siguiente:

rundll32 url.dll,FileProtocolHandler http://java.sun.com/
Basicamente, el comportamiento del método displayURL de la clase BrowserControl es

el siguiente:
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Si isWindowsPlatform()

Runtime.getRuntime.exec(“rundll32 url.dll,FileProtocolHandler http://java.sun.com/”)
Sino

Runtime.getRuntime.exec(“netscape http://java.sun.com/”)

FinSi

9.4.2 Clase AboutBox
Esta clase implementa la ventana con el mensaje de “Acerca de” el sistema. Para
implementarla se utilizé el wizard del JBuilder para crear didlogos de este tipo.

La siguiente es la pantalla para crear dialogos a través de wizards del JBuilder:

E%%NEW._. Ed

New | Panels | Menus | Dialngsl Data Modules | BeansExpress | Other |

A O =&

Ahout Box

Standard Standard FPassword
Dialog Dialog2 Dialog

] | Cancell Help |

Automaticamente crea la clase. La siguiente es la ventana AppBrowser mostrando la

representacion visual del codigo fuente de la clase AboutBox:
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E ApplicationT.java EUr=Or -
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untitied2 htm = . el e M
— Copyright . layout HvLayout
El-!ﬂ, untitled2. A boutBo = ' locale =default=
=R Comments ..
E| pane [
>ggg =Layout Ok |
s IE imageControlt
B labelt . . 1
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-'\I F'rn:-ie:::tﬁlEl;:nenn_adr'.'lDire-:tn:nrny

Y Source 4Design ABean ADoc / |
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Luego so6lo hay que adecuar las etiquetas del nombre del sistema, la version y la imagen

que mostrara y obtenemos:

Acerca

]|

Broweser off line
1.00

Copyright (o) 1994

e

9.4.3 Clase TimerTest

Esta clase permite crear un timer que se utiliza para detectar el momento para empezar a

grabar cuando el usuario ha configurado el sistema para que grabe automaticamente a

determinada hora.

Para ello crea un objeto de la clase Timer. Esta clase provoca que ocurra una accion con

una frecuencia dada. Cuando se crea un objeto Timer hay que indicarle el intervalo en

milisegundos. Cada vez que pasa este tiempo, se llama automaticamente al método tick

en el cual incorporamos la accién que queremos que realice. Esto se sigue ejecutando

constantemente hasta que se ejecuta el método stop del timer. Se puede detener,

continuar o resetear un timer en cualquier momento.
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En la clase TimerTest creo un objeto Timer con una frecuencia de 30 segundos. En el
método tick controlo si llego la hora a la que se programo al sistema para que empiece a

grabar automaticamente.

9.4.4 Clase CargarThread

Esta clase permite crear un nuevo hilo de ejecucion que se utiliza para detectar que el
usuario desea detener el hilo de grabacion. Esta clase esta implementada como una
subclase de Thread. Cada thread (hilo, flujo de control del programa) representa un
proceso individual ejecutdndose en un sistema. Tipicamente, cada thread controla un
unico aspecto dentro de un programa. Todos los threads comparten los mismos
recursos.

Un programa de flujo tinico o mono-hilvanado (single-thread) utiliza un tnico flujo de
control (thread) para controlar su ejecucion. Muchos programas no necesitan la potencia

o utilidad de mdltiples flujos de control.
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La utilizacién de threads en Java, permite una enorme flexibilidad a los programadores
a la hora de plantearse el desarrollo de aplicaciones. La simplicidad para crear,
configurar, ejecutar y detener threads, permite que se puedan implementar muy
poderosas y portables aplicaciones/applets que no se pueden con otros lenguajes.
En un lenguaje orientado a Internet como es Java, esta herramienta es muy util.

Una forma de conseguir threads en Java es extender la clase Thread. De esta manera se
heredan los métodos y variables de la clase padre. El método run() es donde se
realizara todo el trabajo de la clase. Por lo tanto, para implementar un thread
habra que sobrecargar el método Thread.run()

Durante el ciclo de vida de un thread, éste se puede encontrar en diferentes estados. La
figura siguiente muestra estos estados y los métodos que provocan el paso de un

estado a otro.

new Thread[]

suzpend(]

Eiocuable J4———{ Parado |

resume[]

start[])

Muevo Thread

stop(] o runl]
terminado

stop(] stop(]

La ventaja de la utilizacion de multiples threads en una aplicacion, o aplicacion
multithreaded, es que pueden comunicarse entre si. Se pueden disefiar threads para
utilizar objetos comunes, que cada thread puede manipular independientemente de los
otros threads. En este caso en particular, el objeto en comin que manejan los threads es
el proyecto.

En la clase CargarThread, se sobrecarga el método run. Este lanza la grabaciéon del
proyecto. Como la grabacién puede demandar varios segundos o minutos, hace falta que
la grabacion se realice en forma independiente para poder detectar en el hilo principal si
el usuario desea detener la grabacion. Cuando se quiere detener la grabacion, se
destruye al hilo que esta grabando.

De esta forma, el sistema esta grabando archivos en el disco que trae de la Web en un
hilo de ejecucion y soportando que el usuario realice una entrada por el teclado que

requiera la detencién de la grabacion en otro hilo diferente.
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9.4.5 Dialog_Seteos

Crea una ventana para realizar los seteos especificos de un proyecto. Contiene métodos
para setear y obtener los seteos realizados por el usuario.

Para implementarla se utiliz6 el wizard del JBuilder para crear dialogos. Crea

automaticamente un panel con dos botones OK y CANCEL.

ﬁ <}: ':D I_EI actionCommand Cancel
@ Frameljava background 1 Cortral
@ Framel_AboutBc Curzar :
help. qif font "Diglog”, 0, 12
openFile. gif fareground I Black
- lzkel Cancel
4 | | pi locale =default=

=B, urtitledt StandardDic =
SRl

. | | | |
El-- panel [¥yLs 0K [ Cancel [
-BEE wvLayol

Properties | Events I
@ = 4 2l "-LS DurcehDesignﬁlBean;{D u:u:,-lr | | lgpanel‘l [ Lapaut] &

Luego hay que agregar los campos de texto para que el usuario ingrese los seteos del
proyecto. Para ello se utilizo la clase TextFieldControl de Borland. Una de las
desventajas de las clases de Java que implementan campos de texto es que no proveen
métodos para restringir la entrada del usuario a un determinado tipo de dato (entero,
fecha, string, etc.). Para poder evitar que en los campos numéricos el usuario ingresara
un valor incorrecto recurri al manejo excepciones.

Una excepcion es un evento que ocurre durante la ejecucion de un programa y detiene el
flujo normal de la secuencia de instrucciones de ese programa; en otras palabras, una
excepcion es una condicion anormal que surge en una secuencia de codigo durante su
ejecucion.

Las excepciones en Java estan destinadas, al igual que en el resto de los lenguajes que
las soportan, para la deteccion y correccion de errores. Si hay un error, la aplicacion no
deberia morirse. Se deberia lanzar (throw) una excepcion que a su vez se deberia
capturar (catch) y resolver la situacion de error, o poder ser tratada finalmente (finally)
por un gestor por defecto u omisién. Utilizadas en forma adecuada, las excepciones

aumentan en gran medida la robustez de las aplicaciones.
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La gestion de excepciones en Java proporciona un mecanismo excepcionalmente
poderoso para controlar programas que tengan muchas caracteristicas dinamicas durante
su ejecucioén. Las excepciones son formas muy limpias de manejar errores y problemas
inesperados en la logica del programa, y no deberian considerarse como un mecanismo
general de ramificaciones o un tipo de sentencias de salto.

Normalmente, un programa termina con un mensaje de error cuando se lanza una
excepcion. Sin embargo, Java tiene mecanismos para excepciones que permiten ver qué
excepcion se ha producido e intentar recuperarse de ella.

El primer paso en la construccién de un manejador de excepcion es encerrar las
declaraciones que tengan la posibilidad de generar un error de excepciéon durante la
ejecucion del programa en un bloque try

Una declaracion try debe ser acompafiada por al menos un bloque catch o un bloque
finally (define un bloque de c6digo que se quiere que sea ejecutado siempre, de acuerdo
a si se capturo la excepcién o no).

Se asocia el manejador con una declaracion try poniendo uno o mas bloques catch

directamente después que el bloque try :

try {

// Declaraciones Java que podrian generar una excepcion
} catch (AlgunObjectoThrow Nombrevariable) {

// Declaraciones Java
} catch (AlgunObjectoThrow Nombrevariable) {

// Declaraciones Java

}

El bloque try del codigo es donde se prevé que se genere una excepcion. Es como si
dijésemos "intentar estas sentencias y ver si se produce una excepcion". El bloque try
tiene que ir seguido, al menos, por una cldusula catch o una clausula finally. Es el
codigo que se ejecuta cuando se produce la excepcion. El bloque catch es como si
dijésemos "controlar cualquier excepcion que coincida con mi argumento".

El tipo de argumento AlgunObjetoThrow declara el tipo de excepcion que el manejador
puede manejar y es el nombre por el cual el manejador puede referirse a la excepcién
que esta comprometida.

El bloque catch contiene una serie de declaraciones Java. Esas declaraciones son

ejecutadas cuando el manejador de excepcion es invocado.

Pagina 57 de 76



Trabajo de Grado — Desarrollo de un browser off line

Visto desde el lenguaje Java una excepcién es cualquier objeto que es derivado directa o
indirectamente de la clase Throwable (o cualquiera de sus subclases).

La clase Throwable tiene dos subclases: Error y Exception. Un Error indica que se ha
producido un fallo no recuperable, del que no se puede recuperar la ejecucién normal
del programa, por lo tanto, en este caso no hay nada que hacer. Los errores,
normalmente, hacen que el intérprete Java presente un mensaje en el dispositivo
estandar de salida y concluya la ejecucion del programa. El tinico caso en que esto no es
asi, es cuando se produce la muerte de un thread, en cuyo caso se genera el error
ThreadDead, que lo que hace es concluir la ejecucién de ese hilo, pero ni presenta
mensajes en pantalla ni afecta a otros hilos que se estén ejecutando.

Una Exception indicara una condicion anormal que puede ser subsanada para evitar la
terminacion de la ejecucion del programa. Hay nueve subclases de la clase Exception ya
predefinidas, y cada una de ellas, a su vez, tiene numerosas subclases.

Java proporciona muchas excepciones predefinidas. Las excepciones predefinidas y su

jerarquia de clases es la que se muestra en la figura:

Ob ject
Throwable
Exception
=
2
s & j s
2 9 = 2
= X 8 & = &
o W o = 8
¥ T o T = g
P ¥ e B X
x £ Yy 5 X
W £ ox x o 5
2 8w w X 8
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2 T8 5 v =
e Py E L B
55 <£ 52
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45 5 %k £ 3 RuntimeException
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|

IllegalArgumentException

IndexOutOfBoundsException

ArithmeticException eg————r
ArrayStoreException -g———
ClassCastException -————
NegativeArraySizeException -—
NuliPointerException -e————o
SecurityException eg————

IllegalMonitorStateException =

Illegal ThreadStateException

| NurnberForma'rExcep'riorl

StringIndexQutOfBoundsException
ArrayIndexOutQf BoundsException
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Para detectar si el valor ingresado por el usuario es numérico se utilizo la excepcion
NumberFormatException. Esta excepcion es arrojada para indicar que la aplicacion
ha tratado de convertir un string a uno de los tipos numeéricos, pero el string no
tiene el formato apropiado. Cuando no es un numero se mantiene el foco en el
mismo campo hasta que ingrese un valor correcto.

El codigo utilizado para restringir la entrada del usuario a un valor numérico es el

siguiente:

void text_cantMaxArchivos_focusLost(FocusEvent e) {
double aux;

try {
aux=Double.valueOf{text_cantMaxArchivos.getText()).doubleValue();

} catch (NumberFormatException nfe) {

text_cantMaxArchivos.requestFocus();

}

9.4.6 Clase Dialog_Config

Crea una ventana para realizar las configuraciones generales del browser off line.
Contiene métodos para setear y obtener los seteos realizados por el usuario.

Para implementarla se utiliz6 el wizard del JBuilder para crear dialogos. La

implementacion es similar a la realizada en la clase Dialog_Seteos.
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9.4.7 BrowserOffLine

Es la clase principal que se encarga de poner en funcionamiento el sistema. Crea una

instancia de la clase UIBrowser.

Para implementarla se utiliz6 el wizard del JBuilder para crear aplicaciones. Crea un

proyecto JBuilder con dos archivos:

v' Un archivo para la clase que arranca la aplicacion que se llama
BrowserOffLine.java. Esta clase contiene el método main() para la aplicacion

v" Un archivo para la clase de interface con el usuario llamada UIBrowser.java, que

extiende a la clase DecoratedFrame. Esta clase es el principal contenedor.

9.4.8 Clase UIBrowser

Crea el frame principal que sera la interfaz con la cual trabajara el usuario. Contiene los
atributos y métodos generales del browser off line. El frame principal es una subclase de
DecoratedFrame.

Para implementar el menud se utilizé el disefiador de menu de JBuilder. Este es una

interface que permite disefiar visualmente el ment.

"d Project bof_jpr - C:\jbuilder2\myprojectsibof\UIBrowszer_java

= (=l BB e b
2'3'::':'-?" 2l Proyects NS Grabar | [name " meriEter '
p::;_.,._éi% Agregar URL ::I:I't-lunt:ummand Editar
FltizoFl ?ugif Quitar URL Iakel Editar
EIIDBI:lrfl:wser.iava j Setens —
E —. menultemNue;I ...... C DnﬂguarPrn}w
menuitembr = e 5

23 =zeparators
menuzalic "=z

‘ H--m ]u:nl IFditar "Fdi:j_l g _pl_l Prgper‘tieg I Everts I
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Detalle de los métodos:

= jbInit: Configura el frame principal: ubicacion, titulo de la ventana, etc. Crea una
barra de menu con todas las opciones, una barra de herramientas, una barra de
estado. Configura el frame principal. Ejecuta el método cargarConfig para inicializar

las variables de instancia de la clase UIBrowser.
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= cargarConfig: inicializa las variables de instancia de la clase UIBrowser que se

utilizan para las configuraciones generales del browser off line, a saber: si utiliza un
proxy, el nombre del proxy y el puerto. Estos valores se encuentran almacenados en
un archivo de texto llamado “config.txt” cuyo contenido es similar a:

usarProxy=1

proxy=proxy1l

puerto=8080
Para acceder al archivo utilizamos la clase File. Esta se utiliza para acceder a
objetos de archivo y de directorio. Emplea los convenios de nomenclatura del
sistema operativo local. File incorpora constructores para crear archivos y
directorios. Estos constructores admiten vias de acceso y nombres de archivo y
directorio tanto absolutos como relativos. La entrada y salida de archivos se basa en
el uso de flujos de datos llamados streams (los flujos también se utilizan para la
entrada desde teclado, salida por pantalla, entrada y salida a buffers de memoria).
Los flujos son secuencias de bytes que viajan desde un origen a un destino a través
de una via de comunicacion. Cuando un programa escribe en un flujo, es el origen
de éste. Cuando lee desde un flujo, es el destino de éste. La via de comunicacion
depende del tipo de E/S que se lleve a cabo y puede consistir en transferencias de
memoria a memoria, sistema de archivos, redes y otras formas de E/S.
El paquete java.io define las clases que componen la E/S. Ente las clases del
paquete se encuentran los siguientes flujos: Reader, Writer, InputStream y
OutputStream. A partir de estos flujos pueden establecerse subclases a fin de que
proporcionen diversas funciones de E/S. La clase Reader es similar a la clase
InputStream en el sentido de que es la raiz de una jerarquia de clases de entrada.
Reader da soporte a la entrada de caracteres Unicode 16 bits, mientras que
InputStream da soporte a la entrada de bytes de 8 bits. Las clases Writer y
OutputStream son la analogia de salida de la clase Reader e InputStream
respectivamente. Dan soporte a la salida de caracteres Unicode de 16 bits y 8 bits.
Para la lectura del archivo “config.txt” se utilizo la clase BufferedReader, subclase
de Reader, que da soporte a la entrada de caracteres con bufer.
Ademas se utiliza para la identificacion de las palabras del archivo “config.txt” la
clase StreamTokenizer. Se utiliza para realizar un analisis sintactico, convierte un

flujo de caracteres de entrada en un flujo de tokens (simbolos) o unidades 1éxicas,
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permitiendo leer de a un token por vez. StreamTokenizer permite reconocer
identificadores, nimero, strings entre comillas y varios estilos de comentarios.
grabarConfig: graba en el archivo “config.txt” las variables de instancia de la clase
UlIBrowser. Para el manejo del archivo se utilizaron las clases File y BufferedWriter
(da soporte a la salida de caracteres con bufer).
menultemConfigurar_actionPerformed: este método crea una instancia de la clase
Dialog_Config para que el usuario realice los seteos del proxy.
bNew_actionPerformed y menultemNuevo_actionPerformed: crea un objeto
Proyecto y ejecuta el método de proyecto nuevoProyecto, ya sea porque el usuario
selecion6 la opcién del menu o hizo click en el boton de la barra de herramientas
para crear un proyecto nuevo.

bOpen_actionPerformed y menultemAbrir_actionPerformed: crea un objeto
Proyecto y ejecuta el método de proyecto nuevoProyecto

bHelp_actionPerformed y menultemIndice_actionPerformed: crea un objeto
BrowserControl para mostrar la pagina de ayuda que se encuentra instalada en el
disco local, usando el método displayURL.

bAdd_actionPerformed y menultemAgregar actionPerformed: llaman al método
agregarURL del objeto Proyecto creado.

bNoAdd_actionPerformed y menultemQuitar_actionPerformed: llaman al método
quitarURL del objeto Proyecto creado.

menultemSeteos_actionPerformed: llaman al método setear del objeto Proyecto
creado.

bPlay_actionPerformed y menultemEmpezar_actionPerformed: crea un objeto
CargarThread.

bStop_actionPerformed y menultemDetener_actionPerformed: se encarga de
detener al thread que esta grabando.

bURL_actionPerformed y menultemURL_actionPerformed: llaman al método
mostrarURL del objeto proyecto creado.

helpAbout_actionPerformed: crea un objeto de la clase AboutBox.
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9.4.9 Clase Proyecto

Contiene los atributos y métodos para manejar un proyecto.

= nuevoProyecto: este método se utiliza para crear un nuevo proyecto y abrir uno
existente. Si existe un proyecto abierto, ejecuta los métodos grabarBof y
grabarURLs.
Luego crea un objeto Filer para que el usuario ingrese el nombre del proyecto. El
componente Filer muestra un cuadro de dialogo “Abrir” o “Guardar como” para
abrir o guardar archivos. El cuadro de dialogo muestra la lista de directorios y
archivos que el usuario puede usar para seleccionar un archivo a abrir o guardar.
Permite setear propiedades para el tipo de cuadro (Abrir o Guardar), el directorio y
archivo a seleccionar. Otra propiedad muy util que permite setear es
“filenameFilter” (filtro de nombres de archivo), pero en la version utilizada del
JDK no realiza la funcién que deberia: mostrar al usuario s6lo determinados tipos
de archivos. Esta es una falla del JDK.
Una vez que el usuario haya seleccionado el nombre del proyecto, si es nuevo, se
creard un archivo con extension “.bof”, un directorio con el mismo nombre del
proyecto y dentro de este directorio un archivo llamado “urls.txt”. El primer archivo
se utilizard para guardar la configuracién propia del proyecto, el directorio es para
almacenar todas las paginas grabadas y el archivo urls.txt para guardar informacién
de las URLs bajadas entre ellos: URL, archivo local, fecha y hora de la ultima
actualizacion de la URL.
Si el proyecto ya existe, ejecuta los métodos cargarBof y cargarURLs para cargar
los seteos propios del proyecto y las identificaciones de las URLs que se usan en el
proyecto.

= grabarBof: graba en el archivo con extensién “.bof” los seteos particulares del
proyecto. Para el manejo del archivo se utilizaron las clases File y BufferedWriter.
El contenido del archivo con extension “.bof” es similar a:

niveles=2
imagenes=1
grabado=1

ftp=0
mismoHost=1
maxBytes=0
cantMaxBytes=0
maxArchivos=0
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= grabarURLs: graba en el archivo

cantMaxArchivos=0
programar=1
hora=10

minuto=30
bajarNoMod=1

€

‘urls.txt” informacién de las urls del proyecto.
Para el manejo del archivo se utilizaron las clases File y BufferedWriter. El
contenido de este archivo es similar al siguiente:
http://www.unlp.edu.ar/grado.htm grado.htm 09-sep-98 21:22:14
http://www.unlp.edu.ar/gerencia/
Estos datos representan la identificacion de la URL y si se encuentran grabados, el
nombre del archivo local, la fecha y hora del archivo en la WWW (estos tltimos se

utilizan para detectar si fue modificada la URL).

= cargarBof: inicializa las variables de instancia de la clase Proyecto que se utilizan

para las configuraciones particulares del proyecto abierto, a saber: cantidad de
niveles, si se bajan imagenes, ftp, maxima cantidad de bytes, maxima cantidad de
archivos a bajar, etc. Estas configuraciones se encuentran almacenadas en el archivo
con extension ".bof". Para implementar este método se utilizaron las clases: File,
BufferedReader y StreamTokenizer.

cargarURLs: se encarga de guardar en un vector las urls con las que trabaja el
proyecto. Estas urls se encuentran almacenadas en el archivo urls.txt. Para
implementar este método se utilizaron las clases: File, BufferedReader y
StreamTokenizer.

agregarURL: permite que el usuario ingrese las URLs a partir de las cuales quiere
grabar. Para la interfaz se utiliz6 el componente Stringlnput. Stringlnput es un
cuadro de dialogo que contiene una caja para la entrada de texto y botones OK y

CANCEL.

Agregar URL

|http:mw-v.unlp.edu.ar1

(] | Cancell

Si el usuario confirma la entrada, esta URL se agrega al vector de URLSs a bajar que

se muestra en pantalla.
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E Browser off line - C:Ajbuilder2\myprojects\bof\proyiunlp.bof
Proyecto Editar Grabar “er Ayuda

s E NG ©

3

nnlpLedu.ar

Archivos bajados

Ahierto ChjbuilderXimyprojectsthofiproiunip. bof

quitarURL: permite que el usuario elimine la URL seleccionada de la lista de URLs
a bajar.

mostrarURL: crean un objeto BrowserControl para que muestre los archivos
grabados con el browser por defecto del sistema.

setear: este método crea una instancia de la clase Dialog_Seteos para que el usuario
realice los seteos particulares del proyecto.

grabar: realiza las siguientes funciones:

Configuar el proxy: Lo primero que hay que hacer antes de empezar a grabar, en el
caso de que el usuario acceda a Internet a través de una red con un servidor proxy,
es preparar el sistema para ello. Un proxy es un servicio que yace entre Internet y la
red interna y maneja las conexiones entre los dos mundos. Los proxys ayudan a
reducir las amenazas externas de hackers accediendo a la red interna mientras que
permiten a los usuarios internos acceder a servicios de Internet. Mientras Java
simplifica escribir aplicaciones clientes de Internet, estos clientes son intitiles si no
pueden pasar a través del proxy. El secreto de combinar Java y proxys esta en
activar ciertas propiedades del sistema en el runtime de Java. Por lo tanto, antes de
empezar a trabajar con el protocolo de Internet HTTP, hay que agregar las siguientes
lineas a la aplicacion:

n "

System.getProperties().put( "proxySet", "true" );

System.getProperties().put( "proxyHost", "proxy" );
System.getProperties().put( "proxyPort", "80" );
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La primera linea indica a Java que se usara un proxy para las conexiones, la
segunda linea especifica la maquina en la que reside el proxy y la tercera linea
indica el puerto en el que atiende el proxy.

Para acceder a URLs utilizando el protocolo FTP hay que agregar ademas las
siguientes lineas:

non

System.getProperties().put( "ftpProxySet", "true" );
System.getProperties().put( "ftpProxyHost", "proxy" );
System.getProperties().put( "ftpProxyPort", "80" );
Afortunadamente es sencillo acceder a través de un proxy en Java, la desventaja es
que no esta documentado. Si creamos una aplicacion con la siguiente linea:
System.getProperties().list(System.out);
Con esta linea podremos ver todas las propiedades del sistema, pero no se
mostraran las explicadas anteriormente: proxySet, proxyHost, proxyPort,
ftpProxySet, ftpProxyHost y ftpProxyPort.

2. Armar el vector completo de URLs: para poder bajar la URL hace falta conocer la
URL completa incluyendo el nombre del archivo. Para ello se prueba si existe la
URL con el método existeURL y en el caso de que sea un directorio se prueba tratar
de acceder al archivo index.html, index.htm y default.asp. También se detecta si esta
repetida la URL, eliminandola del vector.

3. Detectar URLs modificadas: para el caso que el usuario haya seteado que sélo se
bajen las URLs que hayan sido modificadas y en el caso de que ya se hayan grabado
previamente las URLSs, se accede a través del método fechaURL a la fecha de tiltima
modificacién de la URL para detectar si coincide con la fecha de la grabada
previamente.

4. Grabar URLs: una vez preparado el vector con todas las URLs a grabar, se utiliza
el método bajarLinks tantas veces como niveles a bajar haya seteado el usuario. Al
método bajarLinks se le pasa como parametro la lista de URLSs a bajar.

= bajarLinks:

Para describir este método, es necesario conocer algunos conceptos sobre URLs y
como trabaja Java con ellas.

URL es la abreviatura de Uniform Resource Locator y es la referencia, direccion, a
un recurso de Internet. Las URLs son la puerta de entrada a Internet y la Wordl

Wide Web.
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Una URL, o direccién, es en realidad un puntero a un determinado recurso de un
determinado sitio de Internet. Se utilizan diversos tipos de URLs junto con
protocolos de aplicacion diferentes; los mas habituales son el Hypertext Transfer
Protocol (HTTP) y el File Transfer Protocol (FTP). Las URLs correspondientes a
estos tipos de protocolo se emplean principalmente para identificar la ubicacion de
archivos, como paginas Web, soportar imagenes, archivos multimedia, archivos de
texto y programas descargables. LLas URLs de HTTP también hacen referencia a
programas ejecutables, como secuencias de instrucciones CGI, son programas
escritos normalmente en un lenguaje de instrucciones, que reciben una entrada y
generan una salida de acuerdo con la especificacion common gateway interface
(CGD).
Al especificar una URL, se esta indicando:

v" El protocolo utilizado para acceder al servidor (http, por ejemplo)
El nombre del servidor
El puerto de conexion (opcional)

El camino, y

DN N N

El nombre de un archivo determinado en el servidor (opcional)

v Un punto de referencia dentro del archivo (opcional)
A veces el nombre del archivo se puede omitir, ya que si se accede a través de un
navegador, éste incorporara automaticamente el nombre de archivo index.html
cuando no se indique ninguno, e intentara descargar ese archivo.
Ademas de indicar el archivo o pagina a la que se desea acceder, también es posible
indicar una referencia, o ancla, que se haya establecido dentro de esa pagina.
Los programas Java que interactian con Internet pueden usar URLs para buscar los
recursos en Internet a los que se quiere acceder. El paquete java.net contiene la
clase URL. Proporciona un conjunto de constructores que permiten construir
facilmente objetos URL y un conjunto de métodos de acceso que posibilitan
realizar operaciones complejas de escritura y lectura utilizando URLs.
La clase URL brinda cuatro constructores URL que permiten crear objetos URL
mediante diversos parametros como el tipo de protocolo, el nombre del host, el
puerto y la ruta de acceso. Estos parametros pueden especificarse aparte o en forma

de texto como parte de una cadena URL. La clase URL trata la ruta de acceso de un
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archivo y su nombre como una entidad individual para facilitar el trabajo con
componentes URL.
Se puede, construir una URL utilizando su direccion absoluta o una direccion
relativa a otra URL. Una URL absoluta contiene toda la informacién necesaria para
alcanzar al recurso en cuestion. La forma mas simple de crear un objeto URL es
crearlo a partir del String que representa la URL completa, absoluta:

URL unlp = new URL(“http://www.unlp.edu.ar/grado.htm”);
Una direccion relativa es una ruta de acceso/nombre de archivo o desplazamiento
de archivo que se especifica relacionada con una URL absoluta.)
Las URLs relativas tienen sélo la informacion suficiente para alcanzar al recurso
relativo en el contexto de otra URL. Las URLs relativas se suelen usar dentro de

archivos HTML. Por ejemplo, en la pagina http://www.unlp.edu.ar/index.html hay

links a otras paginas como grado.htm. Dentro de la pagina hay links a otras paginas
que estan en la misma maquina y el mismo directorio que la pagina principal. La
pagina index.html tiene especificaciones como la siguiente:

<a href="grado.htm">
Por ejemplo, la URL absoluta http://www.unlp.edu.ar/index.html puede combinarse
con la URL relativa grado.htm para obtener la URL
http://www.unlp.edu.ar/grado.htm. Para crear esta URL en Java seria:

URL unlp = new URL(unlp_base, “grado.htm”);

El primer argumento es un objeto URL que especifica la base para la nueva URL, y
el segundo argumento es un String que especifica el resto del nombre del recurso
relativo a esta base.

Los métodos URL proporcionan un conjunto completo de capacidades de
procesamiento de URL. Los métodos getProtocol(), getHost(), getPort(), getFile() y
getRef() permiten determinar los componentes individuales de la direccién de una
URL: protocolo, nombre del host, nimero del puerto, nombre del archivo y
referencia. No todas las URL contienen estos componentes. La clase URL provee
estos métodos porque las URLs HTTP contienen estos componentes y son los
componentes URLs mas comunmente usados.

Una vez creada la URL, se puede llamar al método openStream() para obtener un

stream del cual se puede leer el contenido de la URL. El método openStream()
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devuelve un objeto java.io.inputStream(), por lo cual se puede leer de la URL
usando los métodos normales de InputStream.
El método openConnection crea un objeto de la clase URLConnection para el
objeto Web al que sefiala la URL, para iniciar comunicaciones con la URL. La
clase URLConnection contiene varios métodos que permiten comunicarse con la
URL a través de la red. Muchos de sus métodos son ttiles sélo cuando se trabaja
con URLs HTTP.
La clase URLConnection es abstracta, por lo que no se puede instanciar
directamente, pero si se puede extender. Una forma habitual de conseguir un objeto
de tipo URLConnection es invocar un método sobre un objeto URL (ej.
openConnection) que devuelva un objeto de la clase URLConnection
Tiene variables que contienen informacion muy util sobre la conexién que se haya
establecido y métodos que se pueden utilizar para examinar y manipular el objeto
que se crea con la instanciacién de la clase, entre ellos getLastModified() (para
obtener la ultima fecha en que se ha modificado el archivo) y getContentType()
(para obtener el tipo de contenido del archivo: texto/html, image/gif, image/jpeg).
El método bajarLinks recibe como parametro un vector con las identificaciones de
las URLs a grabar. Para cada una de ellas realiza las siguientes acciones:
1. Crea un objeto URL con la identificacién y un objeto URLConnection
2. Obtiene el tipo de contenido del archivo de la URL (texto/html, image/gif,
image/jpeg) para determinar si corresponde bajar segiin los seteos que haya
realizado el usuario
3. Crea un archivo en el disco rigido para guardar la informacién de la URL
4. Si el tipo de archivo de la URL no es HTML
Utilizando la clase inputStream lee de a bytes la URL y la guarda en el
archivo creado en el disco rigido.
Sino (es un html)
Utilizando la clase inputStream lee de lineas la URL, realiza un analisis
de cada linea en busca de links y referencias a otros archivos,
modificandola para que el link o la referencia sea a un archivo local.
Para cada linea:
v' Busca las palabras claves (href, src, background) incluidas en

elementos html que puedan contener referencias o links. Las palabras
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K2

claves deben tener a continuacion el signo

una URL.

y la identificacion de

v" Chequea si la URL encontrada estd precedida de la palabra “base”.
En este caso se trata de la URL que se utilizara para construir las
URLs relativas
v Crea un objeto URL a partir de la identificacién de la URL y la URL
base y verifica su existencia usando el método existeURL
v" Si existe la URL
= obtiene el protocolo, el servidor, el tipo de archivo para controlar
si debe grabarse en base a los seteos que haya realizado el usuario
= agrega la URL al vector de URLs a bajar
= genera un nombre para el archivo local en el que se guardara la
URL
= reemplaza en la linea del archivo HTML a la URL por el nombre
del archivo local
= existeURL: devuelve verdadero si la URL existe, falso caso contrario. Para ello se
utiliza la clase HttpURLConnection. Esta clase extiende a URLConnection y tiene
soporte de caracteristicas HTTP especificas. El método getRespondeCode() permite
obtener el codigo de status. Si la pagina existe devuelve HTTP_OK.
= fechaURL: Devuelve la fecha de ultima modificaciéon de la URL. Para ello se crea

un objeto URLConnection y se utiliza el método getLastModified().

10. Ejemplo de utilizacion

10.1 Instalacién del Browser Off Line

Para ejecutar el browser off line se requiere instalar la maquina virtual Java (JRE1.1.6)

y la aplicacién Java. Los pasos a seguir son:

1. Ejecutar el archivo jrel_1_6-007-win-i.exe ubicado en la carpeta JRE1.1.6 del CD

2. Ejecutar el archivo install.exe ubicado en la carpeta BrowserOffLine_instalador.
Cuando el instalador solicite la seleccion de la maquina virtual Java a utilizar para la
aplicacion, seleccionar la instalada en el punto anterior (JRE 1.1.6).

Se puede acceder al browser de las siguientes formas:
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v Hacer click en el ment inicio, apuntar a la carpeta programas, luego apuntar a la
carpeta Browser Off Line y hacer click en Browser off line

v O desde el explorador hacer click en el archivo BrowserOffLine.exe de la carpeta en

la que se haya instalado.

10.2 Ejemplo

Para grabar un sitio hay que seguir los siguientes pasos:

v Configurar el proxy en el caso que se esté accediendo a Internet a través de una red
con un servidor proxy. Para ello se debe seleccionar la opcién Configurar proxy del
menu Editar. Seleccionar "Usar servidor proxy" e ingresar la direccion y el puerto

del mismo.

Configurar Proxy Ed

[v Usar servidar proxy

Direccidn Prowy fprosy

Fuerto I an
Aceptar | Cancelar |

v Crear un proyecto nuevo. Para ello debe se debe seleccionar la opcién nuevo del
. : . : N |
menu proyecto o hacer click en el boton de la barra de herramientas .

Se presenta el cuadro de dialogo para seleccionar el directorio donde se creara el

nuevo proyecto e ingresar el nombre de éste.
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Crear Proyecto

Buscar en: Iaprn_l,l j gl

1 unlp
unlp. bof

Mombre de archive: Iunlp.l:u:uf Abrir I
Tipo de archivos: If-'all Files [*.7) j Cancelar |

&

Una vez ingresado estos datos hacer click en “Abrir” para confirmar o en “Cancelar”

si no se desea crearlo.

v Agregar las URLs que se desean grabar. Para ello hacer click en la opcion “Agregar

URL” del menu Editar o en el botdn de la barra de herramientas | B )

Agregar URL

|http:mwﬁx.unlp.edu.ar

Ok | Cancell

v' Editar los seteos propios de proyecto. Para ello hacer click en la opcion “Seteos” del

menu Editar.
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Seteos

[w Grabar Imagenes

[ Grabar ftp

Cantidad de niveles a bajar 2

[v Bajar del mizmo dominio

[ “alver a bajar paginas que no han sido modificadas

[v Maima cantidsd de bytes & bajar |1 10000

[v Miaxima cantidad de archivos a bajar 30

[ Programar la hora de grabacion l_ : I_

Aceptar | Cancelar

v Empezar a grabar. Para ello hacer click en la opcién “Empezar” del menu Grabar o

(S
en el boton de la barra de herramientas J
Cuando finaliza la grabacién aparece la siguiente ventana mostrando el tiempo de

grabacion

Avizo

Grakacion Finalizada

Tiempo de Grahacidn 146 Sed.

Aceptar

En el panel inferior de la pantalla principal se veran todos los archivos grabados
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E Browser off line - C:\jbuilder2\myprojectz\bof\proytunlp.bof
Proyecto Editar Grabar “er Avuda

D= | ®

gk

v.unlp.edu.ar

 Aarchivos bajados -
hitpihwanaee Unlp . edu. arfindex hml
httpcissnne Unlp.edu arharra.him
httpcitanane Unlp.edu.arhiome htm
hitphaannee unlp . edu anpicturesifondal jpg
httpcifaanan Ul edu.arfinlinediogo? . gif
httpcifaasane Unlp edu arfpicturesslin_blue. gif
hitp:haanaee unlp. edu.arpicturesiballl .gif LI

Ahierta ChjbuilderXimyprojectsihofiproyiunip bhaf

v Navegar off line. Para ello hacer click en la opcion “URL” del mend Ver o en el

boton de la barra de herramientas
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<} Universidad Nacional de La Plata - Microzoft Internet E xplorer

J Archiva | Edicion Yer Ira  Favortos  Apuda |

- 5 @ W A @@ ¥ T =A
Afrae T Adelante T Detener  Actualizar  Inicio Blzqueda Favortoz Higtorial —Canales Pantalla  Comeo Irprimir ~ Edicidn
completa
J Direccion I@ C:Ajbuilder2tmyprojectshbafproyhuniphindes. hirml j “\-"l’nculos L2

| v

-

_Universidad Nacional La Plata

UNLP

@ Historiadels
[Uriversidad

@ Lutoridades
@ Facultades
@ carreras

@ zecyT

@ =ecretasia de
Extensidn Universitatia

@ Extension
[Uiversitatia

2 Colegios e Institutos
@ Laboratorios -
[rvestigacidn

B2 Bevista Flectrdnica
archivos de la UNLF La Umversulad Nacional de La Plata esta ubicada en'la c1udad de La Plata,
|JIE# Frolk Provincia de Buenos Aires, Reptiblica Argentma

@ Foracin Ml d , ! :
Contiene comandos para trabajar con los elementos seleccmnados

11. Posibles Mejoras

v' Incorporar wizard y tutorial

v" Posibilidad de tener varios proyectos abiertos

12. Dificultades

o Métodos no documentados. Ej. Para configurar el proxy

o Métodos de Clases que no se comportan como deberian. Ej
= método setFilenameFilter (“*.java”) de la clase Filer
= Clase Calendar, al usar getMinutes() y getHours() al compilar informa que son

obsoletos; al usar los métodos sugeridos devuelven siempre el mismo minuto y
hora.

0 Trabajar con un trial que tiene vencimiento 90 dias. Al reinstalar porque se vencio,
detect6 que se reinstalaba imposibilitando su uso, por lo cual tuve que formatear el
disco rigido.

o El planteo del proyecto lo hice con Valeria Octtinger, que abandoné la carrera poco
tiempo después, por lo cual la investigacion del lenguaje y el desarrollo del sistema

tuve que realizarlo sola.
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